ESIPAINOS 9.7.2010

SUOMEN JAAKIEKKOLIITTO RY

hv&
INTERNATIONAL

ICE HOCKEY
FEDERATION

ESIPAINOS

VIRALLINEN SAANTOKIRJA
2010 - 2014

09.07.2014

Tama esipainos on k&&nnos kansainvalisen jaékiekkoliiton 14.6.2010 toimittamasta
englanninkielisesta versiosta 2010 IIHF Rule Book Contents - Fully Edited
Version”. Esipainos on laadittu sé&éntdmuutosten tiedottamiseen ja
erotuomarikoulutusta varten. Esipainos ei tule julkiseen myyntiin, vaan se ja jaetaan
kaikille erotuomareille. PDF-teksti 16ytyy Suomen Jadkiekkoliiton sivuilta.

Saantokirja 2010 — 2014 kuvineen julkaistaan syksylla 2010 mahdollisimman
nopeasti IIHF:n saantokirjan julkaisemisen jalkeen.

Sééntomuutokset on merkitty alleviivattuna tekstina.

© Suomen Jaéakiekkoliitto ry ja IIHF 1 9.7.2010



ESIPAINOS 9.7.2010

Copyright: No part of this publication may be reproduced in the English language
or translated and reproduced in any other language or transmitted in any form or
by any means electronically or mechanically including photocopying, recording, or
any information storage and retrieval system, without the prior permission in
writing from the International Ice Hockey Federation.

© Suomen Jaéakiekkoliitto ry ja IIHF 2 9.7.2010



ESIPAINOS 9.7.2010

SISALLYS

OSA 1 - KENTTA

100 KENTAN MAARITELMA

101 KENTAN MITAT

102 LAIDAT

103 POTKULEVY E

104 OVET

105 SUOJALASI

106 PAATYVERKOT

110 KENTAN JAKO JA MERKINNAT
111 MAALIVIIVAT

112 SINIVIIVAT

113 KESKIVIIVA

114 ALOITUSPISTEET JA -YMPYRAT
115 KESKIPISTE JA KESKIYMPYRA
116 ALOITUSPISTEET PUOLUEETTOMALLA ALUEELLA
117 ALOITUSPISTEET JA -YMPYRAT PAATYALUEILLA
118 EROTUOMARIALUE

119 MAALIALUE

130 MAALIT

140 PELAAJAPENKIT

141 RANGAISTUSAITIOT

142 MAALITUOMARIN AITIO

143 TOIMITSIJA-AITIO

150 MERKINANTO- JA AJANOTTOLAITTEET
151 SIREENI

152 KELLO

153 PUNAINEN JA VIHREA VALO
160 PELAAJIEN PUKUHUONEET

161 EROTUOMARIEN PUKUHUONE
170 KENTAN VALAISTUS

171 TUPAKOINTI JAAHALLISSA

172 MUSIIKKI JAAHALLISSA

OSA 2 - JOUKKUEET, PELAAJAT JA VARUSTEET

200 PELIASUISET PELAAJAT

201 JOUKKUEEN KAPTEENI

210 VARUSTEET

220 KENTTAPELAAJAN VARUSTEET
221 KENTTAPELAAJAN LUISTIN
222 KENTTAPELAAJAN MAILA

223 KENTTAPELAAJAN KYPARA
224 KENTTAPELAAJAN KASVOSUOJUS TAI VISIIRI
225 KENTTAPELAAJAN KASINE
226 KAULASUOJUS

227 HAMMASSUOJUS

228 KYYNARPAASUOJAT

230 MAALIVAHDIN VARUSTEET
231 MAALIVAHDIN LUISTIMET

© Suomen Jaéakiekkoliitto ry ja IIHF 3 9.7.2010



ESIPAINOS 9.7.2010

232 MAALIVAHDIN MAILA

233 MAALIVAHDIN KASINEET

233a KILPIKASINE

233b KIINNIOTTOKASINE

234 MAALIVAHDIN KYPARA / PAANSUOJUS JA KOKOKASVOSUOJUS
235 MAALIVAHDIN SAARISUOJAT

240 PELIASUT

250 KIEKKO

260 VARUSTEIDEN MITTAUS

OSA 3 - TUOMARISTO JA HEIDAN TEHTAVANSA

300 TUOMARISTON NIMEAMINEN
310 TUOMARIT

311 EROTUOMARIEN VARUSTEET
312 PAATUOMARIN TEHTAVAT

313 LINJATUOMARIEN TEHTAVAT
320 TOIMITSIJAT

321 MAALITUOMARI

322 KIRJURI

323 AJANOTTAJA

324 KUULUTTAJA

325 RANGAISTUSAITION VALVOJAT
330 VIDEOMAALITUOMARIJARIJESTELMA
340 ASIAANKUULUVA ELIN

OSA 4 - PELISAANNOT

400 JAALLA OLEVAT PELAAJAT

402 OTTELUN JA ERIEN ALKAMINEN

411 PELAAJIEN JA MAALIVAHTIEN VAIHTAMINEN PELAAJAPENKILTA PELIN KAYDESSA
412 TOIMINTA PELAAJIEN VAIHTAMISESSA PELIKATKOLLA
413 KENTTAPELAAJIEN VAIHTAMINEN RANGAISTUSAITIOSTA
415 MAALIVAHTIEN VAIHTAMINEN PELIKATKOLLA

416 LOUKKAANTUNEET PELAAJAT

417 LOUKKAANTUNEET MAALIVAHDIT

419 JAAN PUHDISTAMINEN

420 PELIAIKA

421 JATKOERA

422 AIKALISA

430 OTTELUN LOPPUTULOKSEN MAARITTAMINEN

440 ALOITUKSET

442 ALOITUKSEN SUORITUSTAPA

450 PAITSIOT

451 TOIMINTA SIIRRETYSSA PAITSIOSSA

460 PITKA

470 MAALIN MAARITELMA

471 MAALIN HYLKAAMINEN

© Suomen Jaéakiekkoliitto ry ja IIHF 4 9.7.2010



ESIPAINOS 9.7.2010

472 MAALINTEKIJA JA SYOTTAJAT

480 KIEKKO RAJOJEN ULKOPUOLELLA

481 KIEKKO MAALIVERKOLLA

482 KIEKKO NAKYMATTOMISSA

483 SAANTOJEN VASTAINEN KIEKKO

484 KIEKKO KOSKETTAA TUOMARIA

490 KIEKON PELAAMINEN KADELLA

492 KIEKON PELAAMINEN KORKEALLA MAILALLA
493 YLEISON OSALLISTUMINEN PELIIN

OSA 5 - RANGAISTUKSET

500 RANGAISTUKSET - MAARITELMA JA TOIMINTATAVAT
501 PIENI RANGAISTUS

502 JOUKKUERANGAISTUS

503 1ISO RANGAISTUS

504 KAYTOSRANGAISTUS

505 PELIRANGAISTUS KAYTOKSESTA

507 OTTELURANGAISTUS

508 RANGAISTUSLAUKAUS

509 TOIMINTA RANGAISTUSLAUKAUKSESSA

510 TAYDENTAVAT RANGAISTUKSET

511 TOIMINTA MAALIVAHDIN RANGAISTUKSISSA
512 SAMANAIKAISET RANGAISTUKSET

513 SIIRRETTY RANGAISTUS

514 RANGAISTUSTEN MAARAAMINEN

RIKKEET PELAAJIA KOHTAAN

520 LAITATAKLAUS

521 MAILAN PAALLA LYOMINEN
522 RYNTAYS

523 SELASTA TAKLAAMINEN

524 LEIKKAAMINEN

525 POIKITTAINEN MAILA

526 KYYNARPAATAKLAUS

527 KOHTUUTTOMAN KOVA PELI
528 NYRKKITAPPELU TAI VAKIVALTAISUUS
529 PAALLA ISKEMINEN

530 KORKEA MAILA

531 KIINNIPITAMINEN

532 MAILASTA KIINNIPITAMINEN
533 KOUKKAAMINEN

534 ESTAMINEN

535 POTKAISEMINEN

536 POLVITAKLAUS

537 HUITOMINEN

538 KEIHASTAMINEN

539 KAMPITUS

540 PAAN TAI NISKAN ALUEELLE KOHDISTUVA TAKLAUS
541 VARTALOTAKLAUS NAISILLA

MUUT RANGAISTUKSET

550 SOPIMATON KAYTOS EROTUOMARIA KOHTAAN JA EPAURHEILIJAMAINEN KAYTOS PELAAJIEN
TOIMESTA

551 SOPIMATON KAYTOS EROTUOMARIA KOHTAAN JA EPAURHEILIJAMAINEN KAYTOS JOUKKUEEN
TOIMIHENKILON TOIMESTA

554 PELIN VIIVYTTAMINEN

554a) KIEKON PITAMINEN LIIKKEESSA

554b) MAALIN SIRTAMINEN

© Suomen Jaéakiekkoliitto ry ja IIHF 5 9.7.2010



ESIPAINOS 9.7.2010

554c) KIEKON LAUKAISEMINEN TAI HEITTAMINEN PELIALUEEN ULKOPUOLELLE

554d) VARUSTEIDEN KORJAAMINEN

554e) LOUKKAANTUNUT PELAAJA KIELTAYTYY POISTUMASTA JAALTA

554f) ENEMMAN KUIN YKSI KENTALLINEN MAALIN JALKEEN

5549) RIKKEET ALOITUSTAPAHTUMASSA

554h) LIIAN MYOHAINEN ALOITUSKENTALLINEN

555 SAANTOJEN VASTAINEN VARUSTE TAI VAARALLINEN VARUSTE

556 RIKKOUTUNUT MAILA

557 KIEKON SULKEMINEN KENTTAPELAAJAN TOIMESTA

558 KIEKON SULKEMINEN MAALIVAHDIN TOIMESTA

559 KIEKON PELAAMINEN KADELLA KENTTAPELAAJAN TOIMESTA

560 KIEKON PELAAMINEN KADELLA MAALIVAHDIN TOIMESTA

561 YLEISON ESTAMINEN

562 PELAAJIEN LAHTEMINEN PELAAJAPENKILTA TAI RANGAISTUSAITIOSTA

565 JOUKKUEEN TOIMIHENKILON LAHTEMINEN PELAAJAPENKILTA

566 KIELTAYTYMINEN PELIN ALOITTAMISESTA - JOUKKUE ON JAALLA

567 KIELTAYTYMINEN PELIN ALOITTAMISESTA - JOUKKUE El OLE JAALLA

568 MAILAN TAI JONKIN MUUN ESINEEN HEITTAMINEN PELIALUEEN ULKOPUOLELLE

569 MAILAN TAI JONKIN MUUN ESINEEN HEITTAMINEN PELIALUEELLA

570 MAILAN TAI JONKIN MUUN ESINEEN HEITTAMINEN LAPIAJOTILANTEESSA

571 VERITARTUNTOJEN EHKAISEMINEN

572 KAPTEENIN TAI VARAKAPTEENIN KAYTOS

573 LITAN MONTA PELAAJAA JAALLA

575 RIKKEET PELAAJIEN VAIHTOTAPAHTUMASSA

576 SUKELTAMINEN

590 MAALIVAHDIN RANGAISTUKSET

591 KESKIVIIVAN YLITTAMINEN MAALIVAHDIN TOIMESTA

592 MAALIVAHTI MENEE PELAAJAPENKKINSA LUO PELIKATKON AIKANA

593 MAALIVAHTI POISTUU MAALIALUEELTA KIISTAN AIKANA

594 MAALIVAHTI PUDOTTAA KIEKON MAALIVERKOLLE

595 MAALIVAHTIEN SUOJELU

LIITE1 - MAINONTAA KOSKEVAT MAARAYKSET

LIITE2 - OTTELUN LAHTOLASKENTA JA LAMMITTELYJAKSON AIKATAULU
LIITE3 - VIRALLISET KUULUTUKSET

A3.1 PAKOLLISET KUULUTUKSET

A3.2 YLEINEN TIEDOTUS

LIITE4 - TUOMARISTON TEHTAVAT

A4.1 ESTYNYT PAATUOMARI TAI LINJATUOMARI - ENNEN OTTELUA

A4.2 ESTYNYT PAATUOMARI TAI LINJATUOMARI - OTTELUN AIKANA

A4.3 KOLMEN EROTUOMARIN JARJESTELMA

Ad.4 KOLMEN EROTUOMARIN JARJESTELMA - PAATUOMARIN TEHTAVAT ENNEN OTTELUA
A4.5 KOLMEN EROTUOMARIN JARJESTELMA - PAATUOMARIN TEHTAVAT OTTELUN AIKANA
A4.6 KOLMEN EROTUOMARIN JARJESTELMA - PAATUOMARIN TEHTAVAT OTTELUN JALKEEN
A4.7 LINJATUOMARIEN TEHTAVAT

A4.8 KAHDEN EROTUOMARIN JARJESTELMA

A4.9 KAHDEN EROTUOMARIN JARJESTELMA - EROTUOMARIEN TEHTAVAT ENNEN OTTELUA

© Suomen Jaéakiekkoliitto ry ja IIHF 6 9.7.2010



ESIPAINOS 9.7.2010

A4.10 KAHDEN EROTUOMARIN JARJESTELMA - EROTUOMARIEN TEHTAVAT OTTELUN AIKANA
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ANNEX 5 — EROTUOMARIN KASIMERKIT

AAKKOSELLINEN HAKEMISTO
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KENTTA

» Kansainvalisen Jaakiekkoliiton kilpailuissa suojalasi
ja paatyverkot ovat pakollisia

© Suomen Jaéakiekkoliitto ry ja IIHF
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OSA 1 - KENTTA

Jaassa, laidoissa, suojalasissa, verkoissa, maaleissa tai
pelaajapenkkien, rangaistuspenkkien, maalituomarin
aition ja toimitsija-aition missdan sisé- tai ulkopinnassa ei
saa olla muita kuin ndissa saanndissa tai Liitteessa 1
(Mainontaa koskevat maaraykset) maarattyja merkintoja.

100 — KENTAN MAARITELMA
Jaakiekkoa pelataan valkealla JAAKENTALLA.

101 — KENTAN MITAT
Suurin koko: pituus 61 metria ja leveys 30 metrid.
Pienin koko: pituus 56 metria ja leveys 26 metria.

Kentan kulmat pyoristetdan ympyran kaarella, jonka
sade on vahintdan 7 metria ja enintdan 8,5 metria.

Kansainvalisen Jagkiekkoliiton kisoissa kentan pituuden
tulee olla 60-61 metria ja leveyden 29-30 metria.

102 — LAIDAT
a) Kenttdd ympardi puinen tai muovinen seindma, jota
kutsutaan LAIDAKSI ja joka on variltdan valkoinen.

Laidan korkeus on oltava vahintdan 1,17 metria ja
enintdén 1,22 metria jaén pinnasta mitattuna.

b) Laita on rakennettava siten, ettd sen jadnpuoleinen
pinta on sileé eika siind ole esteita tai esineita, jotka
vahingoittaisivat pelaajia. Kaikki suojaverkot ja
laitojen tukirakenteet on asennettava laidan sille
puolella, joka on pelialueen ulkopuolella

c) Laitaelementtien vélinen rako saa olla enintdéan 3
mm.

103 — POTKULEVY
Laidan alaosassa tulee olla jaan pinnan ylapuolella
kiinted keltainen 15-25 cm korkea POTKULEVY.

104 — OVET

a) Kaikkien pelialueelle johtavien ovien on avauduttava
jaasta poispain.

b) Jaalle menevien ovien ja laidan valinen rako saa olla
enintddn 5 mm.

105 — SUOJALASI

a) Kentdn paadyissa maaliviivojen valilla suojalasin
korkeuden on oltava 160-200 cm ja taméan korkuisen
suojalasin on jatkuttava myoés nelja (4) metria
puolueettomalle alueelle pain. Muualla kentan sivuilla
suojalasin korkeuden on oltava vahintéan 80 cm
paitsi pelaajapenkkien kohdalla.

b) Suojalasielementtien valinen rako saa olla enintdéan 5
mm.

c) Kaikkien suojalasissa olevien katkosten kohdalla
suojalasin reunat pitdd pehmustaa suojaavalla
pehmusteella pelaajien loukkaantumisen estamiseksi.

d) Suojalaseissa ei sallita aukoja tai ikkunoita.
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» 1. Ulkoilmakentilla pitéda kaikki sédnnoissa 112 ja
113 esitetyt viivat ja aloitusympyrat merkata
kahdella viisi (5) cm levedlla viivalla.

» 2. Jos laitamainokset ovat sallittuja, viivat taytyy
merkitéd ainakin potkulevyyn.

» 3. Viivan koko leveys kuuluu alueeseen, josta
kiekko on tulossa.

© Suomen Jaéakiekkoliitto ry ja IIHF

106 — PAATYVERKOT
Kentan paatyihin taytyy asentaa suojaverkot suojalasin
ylapuolelle.

110 — KENTAN JAKO JA MERKINNAT

Jadalue jaetaan pituussuunnassa viidella jaahan
merkitylla viivalla, jotka kulkevat koko kentan poikki ja
jatkuvat pystysuoraan laitaa pitkin.

111 — MAALIVIIVAT

Neljan (4) metrin pddhéan kentdn kummastakin paadystéa
merkitédan viisi (5) cm leveét punaiset viivat, jotka
tunnetaan MAALIVIIVOINA.

112 — SINIVIIVAT

Maaliviivojen vélinen jédalue jaetaan kolmeen yhta

suureen osaan 30 cm leveilla sinisilla viivoilla, jotka

tunnetaan: SINIVIIVOINA. Siniviivojen tulee jatkua uusl
potkulevya yl6s aina laidan yldosaan.

Nama viivat maaraavat kolme aluetta, jotka maaritellaan
seuraavasti:

e joukkueen maalia lahinna oleva alue:
PUOLUSTUSALUE

e keskimmainen alue: PUOLUEETON ALUE
e kauimmainen alue: HYOKKAYSALUE.

113 — KESKIVIIVA

Kentan keskella sijaitsevaa viivaa kutsutaan
KESKIVIIVAKSI. Se on 30 cm leved ja variltdan
punainen.

114 — ALOITUSPISTEET JA -YMPYRAT

Kaikkien jadhan merkittyjen aloituspisteiden ja —
ympyrdiden tarkoituksena on asemoida pelaajat
tuomariston maaradmaa aloitusta varten ottelun alussa,
kunkin eran alussa ja jokaisen pelikatkon jalkeen.

115 - KESKIPISTE JA KESKIYMPYRA
Halkaisijaltaan 30 cm sininen piste merkitdan tarkalleen
kentan keskipisteeseen.

Tama piste keskipisteena merkitaan viisi (5) cm levealla
siniselld viivalla 4,5 metria sateeltdan oleva ympyra.

116 - ALOITUSPISTEET PUOLUEETTOMALLA
ALUEELLA

Kaksi halkaisijaltaan 60 cm punaista pistettd merkitaén
puolueettomalla alueella 1,5 metrin padhan kummastakin
siniviivasta, kuten sivun XX kaaviossa on kuvattu.
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117 — ALOITUSPISTEET JA -YMPYRAT

PAATYALUEILLA

a) Aloituspisteet ja —ympyrat merkitddn jadhan kentén
molemmille péaatyalueille ja kummallekin puolelle
maaleja.

e Aloituspisteet ovat halkaisijaltaan 60 cm ja
variltddn punaisia, kuten viereisella sivulla on
kuvattu.

b) Kunkin péaatyalueen aloituspisteen vastakkaisille
puolille maalataan kaksipuolinen "L”-kirjain, kuten
viereisella sivulla on kuvattu.

e Kukin aloituspiste keskipisteena merkitaan viisi
(5) cm levedlla punaisella viivalla 4,5 metria
sateeltdan oleva ympyra.

118 —- EROTUOMARIALUE

Valittémasti toimitsija-aition eteen merkitaan
EROTUOMARIALUEEKSI kutsuttu alue punaisella viisi (5)
cm levedlld viivalla sateeltddn kolme (3) metrid oleva
puoliympyra, kuten viereisella sivulla on kuvattu.

119 — MAALIALUE

a) Kummankin maalin eteen merkitédn punaisella viisi
(5) cm levedlla viivalla MAALIALUE, kuten viereisella
sivulla on kuvattu.

b) Maalialue on maalattava variltdédn vaalean siniseksi.
Maalin sisélla oleva alue (maaliviivasta maalin
takaosaan) maalataan valkoiseksi.

c) Maalialue kasitetdan kolmiulotteisena tilana, jonka
rajaavat jaassa olevat maalialueen merkinnét ja se
ulottuu kohtisuoraan jaasta yloés se 1,27 metria
maalin ylariman ylatasoon.

d) Maalialue merkitdén seuraavasti:

1. Viisi (5) cm levead 180 cm séateinen puoliympyra
maalataan kayttamalla puoliympyran
keskipisteenad maaliviivan keskikohtaa.

2. Liséksi jadhadn maalataan molempiin etunurkkiin
15 cm pituinen ja 5 cm leved (molemmat viivat)
L-merkintd.

3. L-merkinnan paikka mitataan piirtamalla
kuvitteellinen 122 cm pitka viiva kohtisuoraan
maaliviivasta puoliympyrén kaarelle. Téhan
kohtaan puoliympyréan sisdpuolelle merkitéaan L.
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» 1. Maalit ja verkot on asennettava siten, ettd ne
pysyvat paikoillaan pelin aikana.

> 2. Olympiakisoissa, IIHF:n miesten ja naisten A-
ryhméan maailmanmestaruuskisoissa, | divisioonan,
nuorten alle 20-vuotiaiden A-ryhmaén
maailmanmestaruuskisoissa ja nuorten alle 18-
vuotiaiden mestaruuskisoissa joustavien maalin
kiinnitystappien kaytté on pakollista ja vahvasti
suositeltavaa muissa kilpailuissa.

» Kummaltakin pelaajapenkiltéd on oltava jaélle kaksi
ovea, joista toisen taytyy johtaa
PUOLUEETTOMALLE ALUEELLE.

» Pelaajapenkit on suojattava siten, ettd muiden kuin
pelaajien ja toimihenkildiden paasy niille on estetty.
Rikkeesta raportoitava asiaan kuuluvalle elimelle.

© Suomen Jaéakiekkoliitto ry ja IIHF
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130 — MAALIT

a)

b)

d)

e)

Maali sijoitetaan maaliviivan keskelle ja maalipylvas
kokonaan maaliviivan paalle.

Maalipylvaiden korkeus on 1,22 metria jaan pinnasta
mitattuna ja niiden etdisyys toisistaan on 1,83 metria
pylvaiden sisdpuolelta mitattuna. Maalipylvaét ja
ylariman, jotka muodostavat teraksisen putkirungon,
tulee maalata punaisiksi. Viisi (5) senttimetria
paksujen putkien suunnitteluohje on liitteessa 5.

Maalitolppiin ja ylarimaan liitetdan verkkoa
kannattava kehikko, joka syvimmalta kohdaltaan on
enintdén 1,12 metria ja vahintdén 0,60 metria.
Kehikko maalataan valkoiseksi paitsi pohjakehikon
ulkopinta, joka maalataan punaiseksi.

Maalikehikon takaosaan kiinnitetdan maalia varten
suunniteltu valkoinen nailonverkko siten, etta kiekon
jadminen verkon péaélle ulkoapdin on estynyt ja
toisaalta sita ei kiristeta liian tiukalle, ettei kiekko
kimpoa maalista ulos.

Maalin sisdpuoliset tukirakenteet maalipylvaita lukuun
ottamatta paallystetéaan valkoisella pehmusteella.
Pohjakehikon sisdpinnan osalta pehmustuksen paat
eivat saa ulottua 10 senttimetria l&hemmaksi tolppia
ja pehmusteet taytyy kiinnittaa siten, etteivat ne esta
kiekon menemista kokonaan maaliviivan ylitse.

140 — PELAAJAPENKIT

a)

O

)

d)

Jokaisella kentélla on oltava kaksi samanlaista
pelaaja-aitiota ainoastaan kummankin joukkueen
peliasuisten pelaajien ja toimihenkildiden kayttoon.

Pelaaja-aitiot on sijoitettava valittémasti jaan viereen,
kentdn samalle puolelle, mutta rangaistuspenkkeja
vastapaata, riittavalle etadisyydelle toisistaan tai
muulla tavoin toisistaan erotettuina ja sopivaan
yhteyteen pukuhuoneiden kanssa.

Pelaaja-aition pitda alkaa kaksi (2) metria
keskiviivasta ja sen vahimmaispituus on 10 metria.
Lisaksi Pelaaja-aition syvyyden on oltava vahintaan
1,5 metria.

Kummallakin penkilléa on oltava tilaa enintdan 16
pelaajalle ja kahdeksalle (8) joukkueen
toimihenkildlle.

141 — RANGAISTUSAITIOT

a)

b)

Jokaisella kentalla on oltava kaksi rangaistusaitioksi
kutsuttua aitiota, joissa kummassakin on oltava tilaa
vahintaan viidelle (5) pelaajalle.

Rangaistusaitiot sijoitetaan toimitsija-aition
kummallekin puolelle pelaajapenkkeja vastapaata ja
niiden vahimmaispituus on nelja (4) metria ja
vahimmaissyvyys 1,5 metria.

11
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» 1. Sahkoinen videotulostaulu on suositeltava I1HF:n
kilpailuissa.

» 1. Punainen valo on kytkettava ajanottolaitteeseen
siten, etta erdn paatyttyd maalituomari ei voi sita
sytyttaa.

» 2. Jos maalituomari ei mahdollisesti pysty
sytyttdmaan punaista valoa, tama ei kuitenkaan
valttamatta merkitse, ettei maalia hyvaksyta.
Ratkaisevaa on, oliko kiekko ylittdényt maaliviivan
kokonaan ja maalissa ennen kuin erd paattyi.

» 3. Vihrean valon tarkoitus on, ettd erotuomari ja
linjatuomarit voivat samalla katseella havaita
maalin ja valon ja taten tadsmallisesti tietda, milloin
erd paattyy.

© Suomen Jaéakiekkoliitto ry ja IIHF
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¢) Rangaistusaitioon paasy estetédn muilta henkildilta
kuin rangaistuilta pelaajilta ja rangaistusaition
valvojilta.

142 — MAALITUOMARIN AITIO

Maalituomarin aitiot sijoitetaan kentan kumpaakin
paatyyn maalin laheisyyteen laidan ja suojalasin taakse.
Aitiot on rakennettava asianmukaisesti, ettei
maalituomarin toiminta hairiinny.

(Ei kdytdssd SM-lilgassa eikd maaotteluissa, fos ottelussa
on videomaalituomari)

143 — TOIMITSIJA-AITIO

Toimitsija-aitio (kirjurille jne.) sijoitetaan
rangaistusaitioiden valiin. Sen véhimmaispituus on 5,5
metria ja siind on oltava tilaa kuudelle (6) henkilélle

150 — MERKINANTO- JA AJANOTTOLAITTEET

151 — SIREENI
Jokaisella kentalla on oltava sireeni tai muu sopiva
aanilaite ajanottajan kaytettavissa.

152 — KELLO

Jokaisella kentélla on oltava sdhkdkello (tulostaulu), jolla
yleisdlle, pelaajille ja tuomaristolle tiedotetaan tarkasti
peliin liittyvia asioita:

1. kummankin joukkueen nimet,

2. erasté kaytetty peliaika laskien alaspéin
minuuteissa ja sekunneissa kahdestakymmenesta
nollaan (20.00...0.00),

3. véahintdan kahdelle kummankin joukkueen
rangaistulle pelaajalle jaljella oleva rangaistusaika
vahenevana aikana maaratysta rangaistusajasta
nollaan,

4. pelitilanne,

5. aikalisat vahenevéana aikana 30 sekunnista nollaan,

6. eratauon kesto véhenevand aikana 15 minuutista
nollaan.

(SM-liigassa ja Mestiksessd 18 minuuttia).

153 — PUNAINEN JA VIHREA VALO
Kummankin maalin takana taytyy olla:
e punainen valo, jonka maalituomari sytyttaa, kun
kiekko on mennyt maaliin,
e vihred valo, jonka sahkokello sytyttaa
automaattisesti, kun ajanottaja pysayttaa kellon
pelikatkolla ja erén paattyessa.

160 — PELAAJIEN PUKUHUONEET

Jokaista joukkuetta varten on oltava soveltuva riittavan
iso tila, johon 30 pelaajaa ja joukkueen toimihenkil6a
mahtuvat varusteineen ja jossa on penkit, kdymalatilat ja
suihkut.
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» 1. Kukaan muu kuin asianomaisen liiton nimeama
henkil® ei saa tulla erotuomareiden
pukuhuoneeseen ottelun aikana tai valittémasti sen
jalkeen. Taman sdannon rikkomisesta on
Raportoitava asiaan kuuluvalle elimelle.

» 1. Jos erotuomarin mielesta valaistus ei ole riittava
pelin jatkamiseksi, hanella on oikeus siirtda pelin
loppuosa tai keskeyttaa peli, kunnes valaistukseen
on tehty tarvittavat korjaukset.

» 2 .Jos toinen joukkue karsii enemman valojen
puutteesta eikd erotuomarin mielesta ottelua tulisi
peruuttaa, hénelld on oikeus méaarata puolten
vaihto siten, ettd kumpikin joukkue pelaa saman
ajan kummassakin kenttapaadyssa.

» Musiikkia saa soittaa pelia edeltéavan
lammittelyjakson aikana ja pelikatkojen aikana.

© Suomen Jaéakiekkoliitto ry ja IIHF

161 — EROTUOMARIEN PUKUHUONE

Ainoastaan erotuomareiden kayttéon on varattava
erillinen pukuhuone, jossa on tuolit tai penkit, kaymala ja
suihku.

170 — KENTAN VALAISTUS

Kaikkien kenttien valaistuksen on oltava riittavan hyva,
jotta pelaajat, tuomaristo ja katsojat voivat mukavasti
seurata pelia sen kaikissa vaiheissa.

171 — TUPAKOINTI JAAHALLISSA

Katetuissa halleissa tupakointi on kielletty pelialueella ja
katsomoissa seka pukuhuoneissa ja kaikissa tiloissa,
misséa pelaajat liikkuvat.

172 — MUSIHIKKI JAAHALLISSA
a) Pelin kdydessa tai joukkueen ottaman aikalisén uusl
aikana ei saa soittaa musiikkia.

b) Paineilmatorvien tai pillien kaytt6 ei ole sallittu
jaahallissa.

c) Pelikatkolla ei saa soittaa musiikkia, jos UusI
loukkaantunut pelaaja makaa jaalla.
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1. Pelaajaluetteloon ei sallita mitddn muutoksia tai
lisdyksia ottelun alkamisen jalkeen.

2. Jos joukkue ei pelin aikana voi asettaa jaalle
rangaistusten tai loukkaantumisten takia saantéjen
edellyttamaa maaraa peliasuisia pelaajia,
erotuomarilla ei ole muuta vaihtoehtoa kuin julistaa
ottelu luovutetuksi ja raportoitava asia asiaan
kuuluvalle elimelle.

1. Maalivahtia, pelaajavalmentajaa tai pelaavaa
joukkueenjohtajaa ei voi nimeta kapteeniksi tai
varakapteeniksi.

2. Jos kapteeni tai varakapteeni ei ole jaalla, han ei
saa tulla jaalle kapteenin ominaisuudessa
keskustellakseen tilanteesta ellei erotuomari hanta
pyyda jaalle. Jos kapteeni tulee pelaajapenkiltéd
kutsumatta jéalle, hanet on ldhetettava takaisin ja
joukkueen valmentajaa varoitettava, etté
seuraavalla kerralla tuomitaan kaytésrangaistus
(katso saanto 572).

3. Kun jaalla ovat seké kapteeni etté varakapteeni,
vain kapteenilla on oikeus keskustella erotuomarin
kanssa.

4. Jos pelaajalla ei ole pelipaidassaan kapteenin (C)
tai varakapteenin (A) tunnuskirjainta, hanella ei ole
tdman sd&dnndn mukaisia oikeuksia keskustella
erotuomarin kanssa.

1. Viralliset pelisdanndt madrittelevat suojusten
kayttotarkoituksen saantéjen mukaisen pelin ja
osallistujien turvallisuuden, terveyden ja
hyvinvoinnin kannalta. Kuitenkaan, I11HF ei takaa,
etta tallaisten suojuksien kayttd estaa
loukkaantumisten syntymisen. Pelaajan
velvollisuutena on varmistaa, ettd héanen
kayttdmansa suojukset ovat sdantdjen mukaiset,
niitd kaytetaan oikein ja pidetddn valmistajan
edellyttdméssa kunnossa .

2. Mainokset ja/tai tuotemerkit pelaajien varusteissa
katso Liite 1.

» Kenttapelaajan mailan lapa saa olla kaareva, ja

lappeen kaarevuutta rajoitetaan siten, ettei krjen

© Suomen Jaéakiekkoliitto ry ja IIHF
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OSA 2 - JOUKKUEET, PELAAJAT JA VARUSTEET

200 — PELIASUISET PELAAJAT

Ennen ottelun alkua kummankin joukkueen
joukkueenjohtajan tai valmentajan on toimitettava
erotuomarille tai kirjurille pelikelpoisten pelaajien ja

maalivahtien nimet ja numerot sisaltava luettelo, johon
on merkitty myos joukkueen kapteeni ja varakapteenit.

Kunkin joukkueen suurin sallittu pelaajien lukumaara on:

20 kenttapelaajaa ja
kaksi (2) maalivahtia
yhteensa 22 pelaajaa.

201 — JOUKKUEEN KAPTEENI

a) Kunkin joukkueen on nimettéava kapteeni ja enintdan

kaksi (2) varakapteenia.

b) Kapteenilla taytyy olla nékyvalla paikalla rinnassa

selvasti erottuvaa varia oleva 8 cm korkea C-kirjain ja

varakapteeneilla vastaavasti A-kirjain.
¢) Jaalla ollessaan ainoastaan ndilla kapteeneiksi
nimetyilla pelaajilla, elleivat he ole rangaistuja
pelaajia, on oikeus keskustella erotuomarin kanssa
pelin aikana esiintyvistd mahdollisesti saantdjen
tulkintaan liittyvista kysymyksista.
d) Rangaistuksesta valittaminen El ole “saantdjen
tulkintaan liittyva kysymys” ja on taten

kaytdsrangaistuksella rangaistava teko (katso Saanto

572).

210 — VARUSTEET

a) Kenttapelaajien ja maalivahtien varusteet koostuvat

mailasta, luistimista, suojuksista ja peliasusta.
Kaikki suojukset késineitd, paénsuojaa tai
maalivahdin saérisuojia lukuun ottamatta on
pidettéava kokonaan peliasun alla.

b)

<)

Kaikki varusteiden pitdmisté koskevat rikkeet
kasitelladn séannon 555 alla.

d)

Ottelua edeltavan lammittelyjakson aikana pelaajien

on kaytettava kaikkia varusteitaan pelipaita
mukaanlukien.

220 — KENTTAPELAAJAN VARUSTEET

221 — KENTTAPELAAJAN LUISTIN
Kenttapelaajien on kaytettava pelatessaan
JAAKIEKKOLUISTIMIA, joissa on turvatera.

222 — KENTTAPELAAJAN MAILA

a) Maila on valmistettava puusta tai muusta IIHF:n
hyvaksymasta materiaalista.

14



ESIPAINOS

mink& tahansa pisteen ja lappeen alakulman
yhdistavasta suorasta kohtisuoraan lappeeseen
mitattu etaisyys ylitd 1,5 cm

© Suomen Jaéakiekkoliitto ry ja IIHF

b)

<)

d)

f)
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Mailassa ei saa olla ulokkeita ja kaikki kulmat taytyy
olla viistettyja.

Onttovartisen mailan varren ylapaassa taytyy reika
olla peitetty.

Mailan minka tahansa osan ympérille saa kietoa
minka varista tarttuvaa ei-fluoresoivaa nauhaa
tahansa.

Fluoresoivalla varilla maalatut mailat ovat kiellettyja
ja ne poistetaan pelistd. Jos pelaaja kieltaytyy
poistamasta mailaa pelistd, hanelle on tuomittava
kaytdsrangaistus Sadnndn 555 perusteella.

Kenttépelaajan mailan mitat:

Varsi:

Maksimi pituus — 163 cm varren paasta lappeen ja
varren kulmaan

Maksimi leveys — 3 cm

Maksimi paksuus — 2,5 cm

varren on oltava suora

Lapa:

Maksimi pituus — 32 cm varren kulmasta lappeen
karkeen

Maksimi leveys — 7,5 cm

Minimi leveys — 5 cm

223 — KENTTAPELAAJAN KYPARA

a)

b)

c)

d)

15

Ottelun ja sité edeltavan lammittelyjakson aikana
kaikkien kenttapelaajien on kaytettava
kansainvélisesti hyvaksytyt standardit tayttavaa
kyparaa, jonka leukanauhan on oltava
asianmukaisesti kiinnitettyna.

Jos pelaaja ei kayta kyparaa kansainvalisessa
turnauksessa ottelua edeltavalla lammittelyjaksolla,
niin standby-erotuomarin taytyy raportoida asia
turnauksen puheenjohtajalle, joka puolestaan
raportoi asian direktoraatille tai I1HF:n
kurinpitolautakunnalle. Kansallisissa otteluissa
noudatetaan kansallisen liiton ohjeita.

Kypara on pidettéva paassa siten, etta kyparan
alareuna ei ole enempaa kuin yhté sormen leveytta
kulmakarvojen ylapuolella, ja leukanauhan ollessa
kiinnitettyna ei leukanauhan ja leuan vélissa saa olla
tilaa enempéé kuin yhden sormen paksuuden verran.

Jos kenttépelaaja menettaa kypéaransa pelin
kdydessa, han ei saa osallistua peliin ja hdnen on
mentéava suoraan pelaajapenkilleen.

Jos pelaaja jatkaa pelid ilman ettd hanen kyparansa
on asianmukaisesti kiinnitettyna, hanelle tuomitaan
pieni rangaistus saanndn 555g mukaisesti.

uuslI

uuslI

uusI

9.7.2010
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224 — KENTTAPELAAJAN KASVOSUOJUS TAI

VISIIRI

a) Suositellaan, etta kaikki kenttépelaajat kayttavat
kokokasvosuojusta tai visiiria.

b) Kaikkien 31.12.1974 jalkeen syntyneiden
miespelaajien on kaytettéava vahintaan visiiria
kansainvélisissa otteluissa.

¢) Visiirin on ulotuttava véhintdan nenan alapuolelle.
Visiirin on aina peitettava silméat ja nené seké edesta
etta sivusta katsottuna.

d) Naisten otteluissa kaikkien pelaajien on kaytettava

kokokasvosuojusta.

» Saannon 224e) kohdalla miehilld ikarajat ovat: e) Kaikkien alle 18-vuotiaiden sarjan ja nuorempien
syntymavuosi 1993 - (kaudella 2010-2011) sarjojen kenttépelaajien ja maalivahtien on
syntymavuosi 1994 - (kaudella 2011-2012) kaytettava kokokasvosuojusta.
syntymévuosi 1995 - (kaudella 2012-2013)
syntymavuosi 1996 - (kaudella 2013-2014) f) Kenttapelaajat eivat saa kayttaa varillista,

Huom. 1. SM-liigassa ja Mestiksessd 31.12.1968 jalkeen tummennettua visiiria eikd tummennettua

syntyneiden on kdytettava visiirid. kokokasvosuojusta.

Huom. 2: SJL:n kilpailusddntdjen mukaan kaikkien

| kenttépelaafien on kdytettavéd vahintédan visiiria.

» Jokaisen IIHF:n mestaruuskisoihin osallistuvan
kansallisen liiton taytyy varmistaa, etté heidan
pelaajiensa kayttamat kyparat ja tarvittaessa visiiri
tai kasvosuojus on kiinnitetty kyparaan oikein seka
niitd kaytetaan niin kuin valmistaja on ne
tarkoittanut.

» Kokokasvosuojukset taytyy valmistaa siten, ettei
kiekko eika kenttapelaajan mailan lapa mahdu
kasvosuojuksen lapi.
225 — KENTTAPELAAJAN KASINE
Kenttépelaajan kasineen taytyy peittédd kasi ja ranne.
Kasineesta ei saa poistaa tai leikata kimmenpuolta tai
osaa siitd paljaan kaden kayton mahdollistamiseksi.

226 — KAULASUOJUS

» Saannon 226b) kohdalla miehilld ikérajat ovat: a) Suositellaan, ettd kaikki pelaajat kayttavéat
syntymavuosi 1993 - (kaudella 2010-2011) kaulasuojusta.
syntymavuosi 1994 - (kaudella 2011-2012)
syntymavuosi 1995 - (kaudella 2012-2013) b) Alle 18-vuotiaiden sarjan ja nuorempien sarjojen
syntymavuosi 1996 - (kaudella 2013-2014) pelaajien taytyy kayttad kaulasuojusta.

Kaulasuojuksen kdytté on pakollista SM-liigan ja SJL:n
kilpailusdantdfen mukaisesti.

227 — HAMMASSUQOJUS

» Saannodn 227b) kohdalla miehilld ikérajat ovat: a) Suositellaan, etta kaikki pelaajat kayttavat
syntymavuosi 1991 - (kaudella 2010-2011) hammassuojusta.
syntymavuosi 1992 - (kaudella 2011-2012)
syntymavuosi 1993 - (kaudella 2012-2013) b) Kaikkien A-nuorten (kv. U20) pelaajien taytyy kdyttdad UUSI
syntymavuosi 1994 - (kaudella 2013-2014) hammassuojusta.
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228 — KYYNARPAASUOJAT

Kaikki kyynarpadsuojat, joissa ei ole uloimpana uuslI
suojakerroksena vaahtokumia tai vastaavaa suojaa

vahintdan 1,27 cm paksuudeltaa, luokitellaan

vaarallisiksi varusteiksi.

230 — MAALIVAHDIN VARUSTEET

a) Luistimia ja mailaa lukuunottamatta maalivahdin
kaikki varusteet on suunniteltava pelkastéan paan ja
vartalon suojelemiseksi, ja ne eivat saa sisaltaa
mitaan vaatekappaleita tai laitteita, jotka antaisivat
maalivahdille asiatonta hyodtya
maalivahtityoskentelyssa.

b) Reisien etupuolelle ja housujen ulkopuolelle jatkuva
maalivahdin vatsasuojus on kielletty

231 — MAALIVAHDIN LUISTIMET
Maalivahdin pitda kayttaa erityisia hyvaksytyn mallisia
maalivahdin luistimia.

232 — MAALIVAHDIN MAILA

» Maalivahdin mailan lapa saa olla kaareva, ja a) Maila on tehtévéa puusta tai muusta IHF:n
lappeen kaarevuutta rajoitetaan siten, ettei kdrjen hyvaksymasta materiaalista.
minka tahansa pisteen ja lappeen alakulman
yhdistavasta suorasta kohtisuoraan lappeeseen b) Mailassa ei saa olla ulokkeita ja kaikki kulmat taytyy
mitattu etdisyys ylitd 1,5 cm. olla viistettyja.

¢) Onttovartisen mailan varren ylap&assa taytyy reiké uusl
olla peitetty.

d) Mailan minka tahansa osan ymparille saa kietoa
minka varista tarttuvaa ei-fluoresoivaa nauhaa
tahansa.

e) Fluoresoivalla vérilla maalatut mailat ovat kiellettyja =~ UUSI
ja_ne poistetaan pelistd. Jos maalivahti kieltdytyy
poistamasta mailaa pelisté, hanelle on tuomittava
kaytoésrangaistus Sadnndn 555 perusteella.

f) Mailan mitat:

Varsi:

maksimi pituus — 163 cm varren paasta lappeen ja
varren kulmaan

maksimi leveys — 3 cm

maksimi paksuus — 2,5 cm

Varren leved osa:

maksimi pituus — 71 cm lavan kulmasta ja maksimi
leveys — 9 cm.

Varren ja varren levedn osan taytyy olla suora.

Lapa:

maksimi pituus — 39 cm varren kulmasta lappeen
karkeen

maksimi leveys —9 cm paitsi kulmassa, jossa maksimi

leveysei saa ylittaa 11,5 cm:ia.
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233 — MAALIVAHDIN KASINEET

233a) — KILPIKASINE
Maalivahdin kilpikasineen selkapuolen suojatoppauksen
ulkomitat ovat enintaan

1. pituus 38.1 cm
2. leveys 20.32 cm

233b) — KIINNIOTTOKASINE

Maalivahdin kiinniottokasineen ulkomitat ovat enintaan:

1. Rannekkeen leveys korkeintaan 20,32 cm
(rannekkeen misséa tahansa kohtaa) ja
rannekkeen pituus vahintdan 10,16.

2. Enimmaismitta késineen pussin pohjaa pitkin
mitattuna on 46 cm.

Kiinniottokasineen ymparysmitta/piiri (reunoja pitkin
mitattuna) ei saa ylittda 114,3 cm.

234 — MAALIVAHDIN KYPARA / PAANSUOJUS JA

KOKOKASVOSUOJUS

a) Kaikkien maalivahtien on kaytettava uusil
jagdkiekkokyparaéd ja kokokasvosuojusta tai
yhdistettyd maalivahdin kokokasvo- ja pddnsuojaa.
Kokokasvosuojus on valmistettava siten, ettei kiekko
mene sen |api.

b) Alle 18-vuotiaiden (naiset ja miehet) maalivahtien uusl
kokokasvusuojus on valmistettava siten, ettei kiekko
tai kenttapelaajan mailan lapa lapdise sen aukkoja.

¢) Jos maalivahdilta irtoaa kypéré ja kokokasvosuojus ~ UUSI
tai kokokasvo- ja pddnsuoja péastédan peli kdydessa,
erotuomari katkaisee pelin.

d) Jos maalivahdin kasvosuojukseen osuu kova laukaus, UUSI
erotuomari voi katkaista pelin harkintansa mukaan
vain, jos vastustajalla ei ole valitdnta
maalintekotilannetta.

e) Jos maalivahti pelin kdydessé poistaa kyparansa uusl
ja/tai kasvosuojuksensa aiheuttaakseen pelikatkon,
erotuomari tuomitsee rikkoneelle maalivahdille
pienen rangaistuksen.

f) Jos maalivahti lapiajon yhteydessa poistaa kyparansa
ja/tai kasvosuojuksensa aiheuttaakseen pelikatkon,
ei-rikkoneen joukkueen hyvéksi tuomitaan
rangaistuslaukaus.

g) Jos maalivahti rangaistuslaukauksen aikana poistaa
kyparansa ja/tai kasvosuojuksensa aiheuttaakseen
pelikatkon, ei-rikkoneen joukkueen hyvaksi
tuomitaan maali.
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» 1. Pelaagja, joka ei taytd tamé&n saannon
vaatimuksia, ei saa osallistua peliin.

» 2. Otteluissa, joissa erotuomarin mielesta
joukkueiden peliasut ovat niin samanlaiset, etta ne
voivat aiheuttaa tuomariston erehtymisen
rangaistuksia maaratessa, kotijoukkueen
velvollisuus on vaihtaa pelipaitansa, mikali
erotuomari nain maaraa.

» 3. Jos pelaajan hiukset ylettyvat nimilaatan tai
numeron paalle, ne on pidettava kyparan sisalla tai
poninhannalla.

> 4. Graffitit ovat merkint6ja, nimikirjaimia, sloganeja,

piirroksia, jotka on joko kirjoitettu, maalattu tai
luonnosteltu.

» 5. Graffitityyppiset kuviot, muodot tai taideteokset
eivét ole sallittuja maalivahdin suojuksissa tai
kasineissa.

> 6. Kaikki piirrokset ja sloganit, jotka ovat solvaavia
tai rivoja ja/tai joissa on kulttuurinen, rasistinen tai
uskonnollinen viittaus, eivat ole sallittuja missaén
varusteissa mukaanlukien kypéra ja kasvosuojus.

> Kiekoissa olevat painetut logot, tavaramerkit ja/tai
mainokset eivat saa ylittdsd kiekon kummallakaan
puolella halkaisijaltaan 4,5 cm:a tai 35 % kiekon
Kyseisen puolen pinta-alasta. Painatusta voi olla
kiekon molemmiilla puolilla.

© Suomen Jaéakiekkoliitto ry ja IIHF
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235 — MAALIVAHDIN SAARISUOJAT
a) Maalivahdin saarisuojukset eivat saa jalkaan
kiinnitettyna ylittda 28 cm:4 leveydessa.

b) Jaan ja luistinten valiin jadvaa aukkoa peittamaan
lisatty mika tahansa materiaali (suojus tai suojakilpi)
saarisuojusten alaosassa on kielletty.

240 — PELIASUT

a) Joukkueen kaikilla pelaajilla on oltava yhtendinen
peliasu, jossa kyparan (lukuun ottamatta
maalivahteja, joilla saa olla eri varinen kypara kuin
muulla joukkueella) pelipaidan, housujen ja sukkien
varin on oltava kaikilla sama.

b) Peliasun perusvéarin on peitettdva noin 80 prosenttia
jokaisesta peliasun osasta, nhumeroa ja nimia lukuun
ottamatta.

¢) Pelipaidan, hihat mukaan lukien, ja sukkien on oltava
saman variset.

d) Pelipaita on pidettava housujen ulkopuolella.

e) Jokaisella pelaajalla on oltava pelipaitansa selassa
25-30 cm korkea henkildkohtainen numero ja
vastaava numero kymmenen (10) cm korkuisena
molemmissa hihoissaan. Pelaajan pelipaidan numero

pitéa olla kokonaisluku valilta 1...99 (molemmat rajat
mukaan lukien).

f) 1IHF:n kisoissa jokaisella pelaajalla on oltava
nimensa painettuna pelipaitansa selképuolen
yldosaan kymmenen (10) cm korkein isoin kirjaimin
tekstattuna.

250 — KIEKKO

a) Kiekko on valmistettava vulkanoidusta kumista tai
muusta IIHF:n hyvaksymasta aineesta ja sen
paavarin on oltava musta.

b) Kiekon mitat eivat saa ylittda seuraavia mittoja:
Halkaisija - 7,62 cm
Paksuus - 2,54 cm
Paino - 156¢g .. 170g.

260 — VARUSTEIDEN MITTAUS
a) Erotuomari voi milloin tahansa ja oman harkintansa
mukaan mitata mink& varusteen tahansa.

b) Joukkueen kapteeni saa tehdé yksiléidyn
huomautuksen minka tahansa varusteen maaratysta
mitasta. Erotuomarin on suoritettava tarpeellinen
mittaus valittdmasti. Kuitenkin, maalia ei hylata
mink&an mittauksen seurauksena.

¢) Jos huomautus on aiheeton, rangaistaan mittausta

pyytanytta joukkuetta joukkuerangaistuksella (katso
Saantd 555)
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d) Jos huomautus on aiheellinen, rangaistaan saanttjen
vastaista varustetta kayttanytta pelaajaa pienella
rangaistuksella (katso Saantd 555).

e) Tallainen mittauspyyntd rajoitetaan yhteen
mittaukseen pelikatkoa kohti.

f) Mailaa lukuun ottamatta maalivahdin varusteita
koskevia mittauspyyntdja voidaan esittaa ainoastaan
valittdbmasti minka tahansa eran paatyttya

g) Jos joukkue pelaa jo kahden pelaajan alivoimalla
ottelun kahden viimeisen peliminuutin tai jatkoajan
aikana ja joukkueen kapteeni esittdd tuomarille
varusteen mittauspyynnon ja kyseinen mittauspyynté
todetaan aiheettomaksi (varuste on saantdjen
mukainen), ei-rikkoneen joukkueen hyvaksi
tuomitaan rangaistuslaukaus.
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OSA 3 - TUOMARISTO JA HEIDAN TEHTAVANSA

300 — TUOMARISTON NIMEAMINEN
» 1. lIHF:n Kilpailuissa I1HF:n kdyttamat Jokaiseen kansainvéliseen otteluun nimetaan
erotuomarijarjestelmat ovat: kolmen tuomarin - seuraavan mukainen tuomaristo:
jarjestelméa (yksi paatuomari ja kaksi linjatuomaria)
tai neljan tuomarin -jarjestelma (kaksi pddtuomaria TUOMARIT:

ja kaksi linjatuomaria) yksi (1) paatuomari
kaksi (2) linjatuomaria
» 2. Padtuomareiden tehtdvat neljdn tuomarin - tai
jarjestelméssé ovat samat kuin kolmen tuomarin - kaksi (2) padatuomaria uusl
jarjestelméssa. kaksi (2) linjatuomaria
» 3. Kansallisilla liitoilla on oikeus kayttéda kahden TOIMITSIJAT:
erotuomarin -jarjestelmaé (kaksi erotuomaria, jotka kaksi (2) maalituomaria
huolehtivat sek& p&datuomarin ettd linjatuomarin yksi (1) kirjuri (ja hénelle enintaan
tehtavat) otteluissa, jotka kuuluvat téysin niiden kaksi (2) avustajaa)
maaraysvaltaan. yksi (1) ajanottaja

yksi (1) kuuluttaja

kaksi (2) rangaistusaition valvojaa
yksi (1) videomaalituomari (voidaan
edellyttdd IIHF:n
mestaruuskilpailuissa

310 —- TUOMARIT

311 — EROTUOMARIEN VARUSTEET

a) Kaikkien paatuomareiden ja linjatuomareiden on
pukeuduttava mustiin housuihin ja viralliseen
tuomaripaitaan.

b) Heidéan on kaytettava luistimia ja mustaa visiirillista
jaakiekkokyparaa, ja heilla tulee olla hyvaksytyt
pillit ja vahintaan kaksi (2) metria pitkd metallinen
mittanauha

¢) Paatuomarilla on oltava kahdeksan (8) cm levea
punainen tai oranssi hihanauha kummankin hihan Uusl
yldosassa (ainoastaan kolmen tuomarin tai neljan
tuomarin -jarjestelmassa).

312 — PAATUOMARIN TEHTAVAT

Paatuomarille kuuluu pelin yleisjohto ja héanella on taysi
kaskyvalta kaikkiin ottelun toimitsijoihin ja pelaajiin, ja
kaikissa erimielisyyksissd hénen paatoksensa on
lopullinen.

313 — LINJATUOMARIEN TEHTAVAT
a) Linjatuomareiden vastuulla on ensisijaisesti
ratkaista viivoja koskevat rikkeet (paitsiot, pitkat).

b) He suorittavat aloitukset useimmissa tapauksissa ja
avustavat paatuomaria pelin johtamisessa.

c) Paa- ja linajtuomarien tehtavat ovat
kokonaisuudessaan kuvattu Liitteessa 4.
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» Jos ottelun jo alettua on ilmeista, etta jompikumpi
maalituomareista syyllistyy vaarien ratkaisujen
tekoon, erotuomari voi nimeté uuden
maalituomarin.

» Katso kohta ” Video Goal Judge System” IIHF:n
sivuilta
www.iihf.com/iihf-home/sport/officials.html

Mestiksen videotukiférjestelmélld (MVTJ) vor
pdédtuomari pddtoksensa tueksi tarkistaa minka
tahansa b-kohdassa mainituista tilanteisesta.

© Suomen Jaéakiekkoliitto ry ja IIHF

9.7.2010

320 — TOIMITSIJAT

321 — MAALITUOMARI

a) Kummankin maalin takana on maalituomari.
Maalituomarit eivat vaihda maaleja ottelun aikana.
IIHF:n kisoissa he eivat saa olla kummankaan
otteluun osallistuvan joukkueen maan kansalaisia.

b) Maalituomarin on paatettava ainoastaan, onko
kiekko mennyt maalipylvaiden valista ja kokonaan
ylittdnyt maaliviivan, ja antaa sitten asiaankuuluva
merkki.

¢) Erotuomari voi neuvotella maalituomarin kanssa,
mutta hénen on tehtéava lopullinen paatos
kyseenalaisesta maalista.

(Ei kdytdsséd SM-liigassa eikd maaotteluissa, jos
ottelussa on videomaalituomarr)

322 — KIRJURI
Kirjurin tehtavat kokonaisuudessaan on
Liitteessa 4.21 - 4.23.

esitetty

323 — AJANOTTAJA
Ajanottajan tehtavat kokonaisuudessaan on esitetty
Liitteessa 4.24.

324 — KUULUTTAJA
Kuuluttajan tehtavat kokonaisuudessaan on esitetty
Liitteessa 4.25.

325 — RANGAISTUSAITION VALVOJAT
Kummassakin rangaistusaitiossa on yksi (1)
rangaistusaition valvoja.

Rangaistusaition valvojan tehtévat kokonaisuudessaan
on esitetty Liitteessa 4.26.

330 — VIDEOMAALITUOMARIJARJESTELMA

a) Tilanne voidaan tarkastaa
videomaalituomarijarjestelmaa kayttéaen ainoastaan
paatuomarin tai videomaalituomarin pyynnosta.

Huom. Suomessa videomaalituomari ei vol tehda
tarkistuspyyntoa.

b) Seuraavat tilanteet voidaan tarkistaa
videomaalituomarijarjestelmalla:

1. VYilittikd kiekko maaliviivan?

2. Menikd kiekko maaliin ennen kuin maalikehikko
siirtyi pois paikaltaan?

3. Menikd kiekko maaliin ennen erdn paattymista
vai eran paattymisen jalkeen? (E7 kdytdssé SM-
lilgassa)

4. Ohjattiinko kiekko maaliin kadella tai potkaistiin
kiekko maaliin?

5. Kimposiko kiekko maaliin erotuomarista? (£/
kdytdssa SM-lilgassa)
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6. Pelasiko hyokkaavan joukkueen pelaaja kiekon
maaliin maalin ylariman ylapuolella olevalla
korkealla mailalla? (E/ kdytdssa SM-liigassa)

7. Virallisen peliajan selvittdminen, jos peliaika on
néhtavissa videotuomarin kuvaruudulla. (E£/
kdytdssd SM-lilgassa)

340 — ASIAANKUULUVA ELIN

Néissa sdénndissa viitattu késite “asiaankuuluva elin”
tai “asiaankuuluva kurinpitoelin” on kyseisia otteluita
jarjestavan tahon johtokunta tai direktoraatti.
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Kummallakin joukkueella on oikeus pitda pelin
kaéydessa ainoastaan yhtéa maalivahtia kerrallaan

jaalla.

Maalivahti voidaan poistaa kentélta ja vaihtaa
kenttapelaajaan. Kuitenkaan, téllaiselle pelaajalle ei
sallita maalivahdin oikeuksia.

1. Jos kotijoukkuetta ei ole nimetty, kilpailevat
joukkueet paattavat taman keskenaan sopimalla,
kaytannossa arpomalla kolikolla tai vastaavalla
menetelmalla.

2. Kotijoukkueen oikeudet:
1. pelaajapenkin valinta,
2. peliasun varin valinta.
3. pelikatkolla kotijoukkue asettaa/vaihtaa
seuraavan kentéllisen vierasjoukkueen
jalkeen.

3. Milloin tahansa pelin aikana erotuomarin
pyynnosta, jonka han osoittaa joukkueen
kapteenille, on vieraileva joukkue velvollinen
asettamaan kentallisen jaalle ja valittomasti
aloittamaan pelin.

1. Yhdellekaan kenttapelaajalle tai maalivahdille ei
sallita lammittelya jaalla ensimmaisen ja toisen eran
paatyttya tai pelikatkon aikana.

2. Joukkueet eivéat vaihda kenttapaatya, kun jaata
ei kunnosteta ennen jatkoaikaa tai
rangaistuslaukauskilpailun alkua.

3. Yhdenkin pelaajan vaihtaminen katsotaan tdman
s&annodn mukaiseksi vaihdoksi.
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OSA 4 - PELISAANNOT
400 — JAALLA OLEVAT PELAAJAT
Pelin kdydessd joukkueella ei saa missaan vaiheessa

olla enemmaén kuin kuusi (6) pelaajaa jaalla.

e Joukkuerangaistus - Liian monta pelaajaa
jaalla (saanto 573)

Nama kuusi (6) pelaajaa ovat:

Maalivahti
Oikea puolustaja Vasen puolustaja
Oikea Keskushyokkaaja Vasen
laitahyokkaaja laitahyokkaaja

402 — OTTELUN JA ERIEN ALKAMINEN

a) Ottelu on aloitettava aikataulun mukaisesti
suorittamalla aloitus kentan keskipisteesta. Aloitus
uusitaan samalla tavalla jokaisen erén alussa.

b) Joukkueet aloittavat pelin puolustamalla sitd maalia,
joka on 1&dhinnd sen omaa pelaajapenkkia.

¢) Joukkueet vaihtavat kenttapaatya jokaisen
varsinaisen peliajan eran ja jatkoeran paatyttya.

411 — PELAAJIEN JA MAALIVAHTIEN

VAIHTAMINEN PELAAJAPENKILTA PELIN

KAYDESSA

a) Pelaajia (kenttépelaajia ja maalivahteja) voidaan
vaihtaa milloin tahansa pelin kdydessa silla
edellytyksella, etta:

1. vaihtavat pelaajat ovat kuvitteellisella alueella,
joka on 1,5 metrin etaisyydella
pelaajapenkistddn (kuten viereisen sivun
kuvassa on esitetty).

2. vaihtavat pelaajat ovat poissa pelistd ennen
kuin vaihto tapahtuu.

3. pitkdan syyllistunyt joukkue ei saa vaihtaa
pelaajiaan ennen seuraavaa aloitusta. (katso

Saanto 460)

Uusl

b) Jos pelaajien vaihdon aikana peliin tuleva pelaaja UusSlI
pelaa kiekkoa tai fyysisesti miten tahansa koskettaa
vastustajaa ennen kuin kentéalta pois vaihdettava

pelaaja on ehtinyt pois jaaltd, tuomitaan rikkoneelle
joukkueelle joukkuerangaistus "Liian monta

pelaajaa jaalla” (Saantd 573).
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¢) Jos vaihdon aikana pelisté poistuva maalivahti pelaa UUSI
kiekkoa tai fyysisesti miten tahansa koskettaa
vastustajaa, kun peliin tuleva pelaaja on jo jaalla,
paatuomarin tulee tuomita rikkoneelle joukkueelle
joukkuerangaistus “Liian monta pelaajaa jaalla”

(Saantd 573).

d) Jos kiekko koskettaa vaihdon aikana joko peliin Uusl
tulevaa tai pelista poistuvaa pelaajaa vahingossa, ei
pelia katkaista eikd mitdan ranqgaistusta tuomita.

e) Jos maalivahti poistuu maalialueelta Uusl
vaihtotarkoituksessa edeten kohti pelaajapenkkidén
ja vaihto suoritetaan ennenaikaisesti, erotuomarin
tulee katkaista peli, kun rikkonut joukkue saa
kiekon hallintaansa. Seuraava aloitus suoritetaan
keskipisteestd, jos peli katkaistaan ei-rikkoneen
joukkueen kenttapuoliskolla. Jos peli katkaistaan
rikkoneen joukkueen kenttapuoliskolla, seuraava
aloitus suoritetaan IAhimmasta silla alueella olevasta
aloituspisteesta, missa kiekko oli katkaisuhetkella.

412 — TOIMINTA PELAAJIEN VAIHTAMISESSA

PELIKATKOLLA

a) Pelikatkolla vierasjoukkueen on heti asetettava
pelaava kentéllinen jaélle ja mitdéan vaihtoja siihen
ei sallita ennen kuin peli on uudelleen kdynnissa.
Kotijoukkue saa vierasjoukkueen vaihdon jéalkeen
suorittaa haluamansa vaihdot pelia viivyttamatta.
Jos jompi kumpi joukkue viivyttelee tarpeettomasti
vaihdon yhteydessd, erotuomarin on maarattava
viivytteleva joukkue tai joukkueet asettumaan heti
aloitusta varten eika tule sallia pelaajien
vaihtamista.

b) Vaihtomenettely suoritetaan seuraavasti:
1. Paatuomari asettuu seuraavan aloituksen
mukaiseen paikkaansa ja aloittava linjatuomari
asettuu valittomasti aloituspaikkaan.

2. Paatuomari antaa vierasjoukkueelle viisi (5)
sekuntia aikaa pelaajien vaihtamiseen.

3. Viiden (5) sekunnin kuluttua pdatuomari nostaa
katensa sen merkiksi, ettei vierasjoukkue enaa
saa vaihtaa pelaajia.

4. Kattdan yha ylhaalla pitden paatuomari antaa
kotijoukkueelle viisi (5) sekuntia aikaa pelaajien
vaihtamiseen.

5. Viiden (5) sekunnin kuluttua han laskee katensa
sen merkiksi, ettei kotijoukkue enaa saa vaihtaa
pelaajia.

6. Heti kun paatuomari laskee katensa alas
aloittava linjatuomari puhaltaa pilliinsa, jonka
jélkeen joukkueilla on enintéan viisi (5) sekuntia
aikaa asettua valmiiksi aloitusta varten.
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» 1. Tama ranqgaistus on kuulutettava seuraavasti:
“Joukkuerangaistus pelin viivyttamisesta - rike
pelaajien vaihtamisessa”.

» 2. Tama rangaistus on kuulutettava seuraavasti:
“Joukkuerangaistus pelin viivyttdmisesta - rike
pelaajien vaihtamisessa pitkan jalkeen”.

» Tama rangaistus on kuulutettava seuraavasti:
“Joukkuerangaistus - rike pelaajien vaihtamisessa
rangaistusaitiosta”.

» Tama rangaistus on kuulutettava seuraavasti:
“Joukkuerangaistus pelin viivyttdmisesta - rike
maalivahdin vaihtamisessa pelikatkolla”.
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7. Viiden (5) sekunnin jélkeen tai nopeammin, jos
aloittavat pelaajat ovat valmiit, linjatuomari
pudottaa kiekon. Linjatuomarin velvollisuus ei
ole odottaa aloittavien pelaajien asettumista
aloitukseen.

¢) Jos joukkue yrittda vaihtaa pelaajia sallitun ajan
jalkeen, paatuomarin on lahetettava pelaaja(t)
takaisin vaihtopenkille ja varoitettava rikkoneen
joukkueen valmentajaa. Vastaavasta rikkeesta
milloin tahansa pelin aikana tuomitaan rikkoneelle

joukkueelle:

e Joukkuerangaistus (katso Saantd 575)

d) Joukkueet eivat saa vaihtaa pelaajia virheellisen
aloituksen jalkeen (aloituksen uusiminen), paitsi jos
tilanteessa tuomitaan jommalle kummalle
joukkueelle kenttapelaajien lukumaaraan
vaikuttavia rangaistuksia.

e) Kun peli katkaistaan pitkén takia, ei rikkoneen
joukkueen sallita tekevan yhtdan pelaajavaihtoa
ennen kuin peli jatkuu uudestaan.

f) Pitkan tekeva joukkue saa vaihtaa pelaajiaan vasta
seuraavan aloituksen jalkeen. Jos pitka syntyy
teknisen aikaliséan (mainokset) yhteydessa tai jos
rikkonut joukkue paattad kayttaa aikalisansa,
joukkueen ei silti sallita vaihtaa pelaajiaan.
Kuitenkin joukkueen sallitaan vaihtavan
ylimaardiseen kenttépelaajaan vaihdettu maalivahti
tai loukkaantunut pelaaja tai jos tuomitaan
rangaistus, joka vaikuttaa joukkueen jaalla olevien
pelaajien lukumaaraan. Jaalla olevat pelaajat
maaraytyvat silla hetkelld, kun kiekko irtoaa pitkan
laukaisseen pelaajan mailasta.

g) Jos pitkdn tehnyt joukkue yrittdd vaihtaa pelaajia ja
paatuomari on jo varoittanut joukkuetta, tuomitaan
rikkoneelle joukkueelle:

e Joukkuerangaistus (2)

413 — KENTTAPELAAJIEN VAIHTAMINEN
RANGAISTUSAITIOSTA

Jos rangaistu pelaaja halutaan vaihtaa rangaistusajan
paatyttyd, hanen on luisteltava jaan kautta omalle
pelaajapenkilleen ennen kuin vaihto voidaan suorittaa.

e Joukkuerangaistus (Sdanto 562)

415 — MAALIVAHTIEN VAIHTAMINEN

PELIKATKOLLA

a) Maalivahdit eivat saa menna pelaajapenkkinsa luo
pelikatkon aikana, ellei kysymyksessa ole
maalivahdin vaihto.

e Joukkuerangaistus (Saantd 592)

26
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» Varamaalivahdille ei sallita lammittelyaikaa.

» Jos on ilmeista, ettd pelaaja on vakavasti
loukkaantunut, erotuomari ja/tai linjatuomari
katkaisee pelin valittémasti.

» 1. Varamaalivahdille ei sallita lammittelyaikaa.

» 2. Téassa tapauksessa kumpikaan varsinaisista
maalivahdeista ei saa palata kyseiseen otteluun.

» 3. Jos IIHF:n Kilpailuissa joukkue on rekisterdinyt
kolme (3) maalivahtia ja toinen pdytakirjaan
merkityistd maalivahdeista on pelikyvytén
sovelletaan IIHF:n erityissdannésta 11HF By-Law.
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b) Kun maalivahdin vaihto suoritettiin pelikatkolla tai

aikalisalla, vaihdettu maalivahti voidaan vaihtaa
takaisin heti, kun peli on taas kaynnissa.

416 — LOUKKAANTUNEET PELAAJAT

a)

b)

<)

d)

e)

f)

Jos pelaaja on loukkaantunut siten, ettd han ei voi
jatkaa pelid tai mennd omalle pelaajapenkilleen, pel
katkaistaan, kun loukkaantuneen pelaajan
joukkueella on kiekko hallussaan, ellei joukkue ole
maalintekotilanteessa.

Jos pelaaja, maalivahtia lukuun ottamatta, on
loukkaantunut tai hdnen on pakko poistua jaalta
pelin aikana, hén saa tehd& néin. Hénet voidaan
korvata sijaisella, mutta pelin on jatkuttava
joukkueiden poistumatta jaalta.

Jos rangaistu pelaaja on loukkaantunut, han saa
menna pukusuojaan. Jos loukkaantunut pelaaja saa
pienen, ison tai ottelurangaistuksen, joukkueen on
valittomasti asetettava rangaistuspenkille sijainen,
joka karsii rangaistuksen ilman vaihtoa paitsi
kyseisen loukkaantuneen rangaistun pelaajan
kanssa, jos tamé on kykenevéa palaamaan peliin.

Rangaistu, loukkaantunut pelaaja, jonka sijainen on
rangaistuspenkilld, ei saa pelata ennen kuin hanen
rangaistusaikansa on paattynyt.

Jos loukkaantunut pelaaja palaa peliin ennen kuin
hénen rangaistusaikansa on paattynyt, tuomitaan
pelaajalle liséksi pieni rangaistus (2’).

Kun peli on katkaistu pelaajan loukkaantumisen uusli
vuoksi, maalivahtia lukuun ottamatta,

loukkaantuneen pelaajan on poistuttava jaalta eika

han saa palata jaalle ennen kuin peli on jalleen

kdynnissa. Jos han palaa aiemmin, tuomitaan

hanelle pieni rangaistus (2') - (Saantd 554e).

417 — LOUKKAANTUNEET MAALIVAHDIT

a)

b)

Jos maalivahti loukkaantuu tai sairastuu, hanen on
oltava valmis jatkamaan pelia valittdmasti tai hanet
on korvattava varamaalivahdilla.

Jos joukkueen molemmat maalivahdit ovat
pelikyvyttomia eivatka pysty pelaamaan,
joukkueelle sallitaan kymmenen (10) minuuttia
aikaa pukea peliasuinen pelaaja toimimaan
maalivahtina.

419 — JAAN PUHDISTAMINEN

Paa- tai linjatuomarilla on oikeus poistaa maalitolppien

Uusl

ympérille tai maaliviivalle maaliverkon 18heisyyteen
kertynyt irtolumi.
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» 1. Peliaika alkaa silla hetkelld, kun kiekko
aloituksessa pudotetaan, ja paattyy pillin
vihellykseen.

» 2. Jos pelissa tapahtuu poikkeuksellinen viivytys
ensimmaisen tai toisen eran viiden (5) viimeisen
minuutin aikana, erotuomari voi maaraté seuraavan
saantdjen mukaisen tauon alkavaksi heti ja eran
loppuajan pelattavaksi tauon jalkeen joukkueiden
puolustaessa samoja maaleja. Tamén jalkeen
joukkueet vaihtavat kenttapaatyja ja aloittavat
seuraavan eran viivyttelematta.

» 3. pelattavissa otteluissa joukkueet vaihtavat
kenttépaatyja kolmannen eran ja jatkoerien
puolivalissa.

4. Erien vélisena aikana jaan pinta kunnostetaan.

» 1. Maalivahti voidaan vaihtaa jokaisen
voittomaalilaukauksen jalkeen. Jos laukaus
kuitenkin uusitaan taytyy saman maalivahdin ja
saman laukaisijan suorittaa laukaus, kunnes se on
suoritettu hyvaksytysti.

» 2. Kun valmentaja on valinnut laukauksen
suorittavan pelaajan ja vastaavasti vastustajan
valmentaja torjuvan maalivahtinsa, ei valittua
pelaajaa ja/tai maalivahtia voi enda vaihtaa. Jos
laukaus uusitaan maalivahdin tekeman virheen tai
rikkeen takia eika valittu pelaaja ja/tai maalivahti
loukkaantumisen takia voi osallistua
voittomaalikilpailuun, tall6in valmentajan on
nimettéva toinen pelaaja suorittamaan laukaus tai
toinen maalivahti torjumaan laukaus.

> Joukkueen ottaman aikalisédn aikana ei saa soittaa
musiikkia.
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420 — PELIAIKA

a) Varsinainen peli kasittaa kolme 20 minuutin
tehokasta peliaikaa olevaa eraa ja kunkin eran
vélissa on 15 minuutin eratauko (SM-liigassa ja
Mestiksessd 18 min.). Joukkueet vaihtavat
kenttépaatyja jokaista eraa varten.

b) Tayttd 60 minuutin peliaikaa kutsutaan
“"varsinaiseksi peliajaksi”.

¢) Joukkueet vaihtavat kenttdpaatyja varsinaisen
peliajan jokaisen eran paatyttya.

421 — JATKOERA

Otteluissa, joissa voittaja on ratkaistava, ja ottelu on
tasan varsinaisen peliajan jalkeen, pelid jatketaan
akkikuolemaperiaatteella jatkoeralla. (Jatkoeran pituus
on mainittu I1HF:n , SM-liigan ja SJL:n
kilpailus&ddnndissa.)

Jos jatkoerdssa ei synny maalia, ratkaistaan voittaja
voittomaalikilpailua kayttéen.

422 — AIKALISA

a) Kummallekin joukkueelle sallitaan yksi (1) 30
sekunnin aikalisd varsinaisen peliajan tai jatkoajan
aikana.

b) Normaalin pelikatkon aikana valmentajan
maaraama pelaaja pyytaa aikalisaa erotuomarilta,
joka ilmoittaa tiedon aikalisasta peliajanottajalle.

¢) Kummankin joukkueen kenttapelaajat ja
maalivahdit rangaistuja pelaajia lukuun ottamatta
saavat menna pelaajapenkilleen aikaliséan aikana.

Kumpikin joukkue voi kayttdd aikalisansa saman
pelikatkon aikana. Tall6in joukkueen, joka kayttaa
aikalisdnsa toisen jalkeen, taytyy ilmoittaa siitd
erotuomarille ennen ensimmaisen aikaliséan
paattymista.

Uusl

Uusl

Uusl

Uusl

Uusl

uuslI
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430 — OTTELUN LOPPUTULOKSEN

MAARITTAMINEN

a) Joukkue, joka tekee enemman maaleja sarjaottelun UUSI
varsinaisen peliajan aikana, on ottelun voittaja ja
saa kolme pistetta tilastoon.

» Jatkoerdn aikana kaytettéva "ékkikuolemaperiaate” b) Jos sarjaottelun varsinaisen peliajan jalkeen maalit UUSI
tarkoittaa, ettd ensimmaisend maalin tekeva ovat tasan, kyseessa on tasapeli ja kumpikin
joukkue julistetaan voittajaksi. joukkue saa yhden pisteen tilastoon ja pelia
jatketaan &kkikuolemaperiaatteella pelattavalla

jatkoajalla.

c) Akkikuolemaperiaatteella pelattavalla jatkoajalla uusl
voittava joukkue saa yhden lisapisteen tilastoon.

d) Jos dkkikuolemaperiaatteella pelattavalla jatkoajalla UUSI
ei synny maalia, suoritetaan voittomaalikilpailu.

e) Voittomaalikilpailun voittava joukkue saa yhden uuslI
lisdpisteen tilastoon.

f) Play-off -otteluissa, joissa voittaja on ratkaistava, uusl
ottelua jatketaan akkikuolemaperiaatteella
pelattavalla jatkoajalla. Jos jatkoajalla ei synny
maalia, suoritetaan voittomaalikilpailu.

440 — ALOITUKSET
a) Aloitus suoritetaan jokaisen erdn alussa ja jokaisen UUSI
pelikatkon jalkeen.

b) Kaikki aloitukset suoritetaan yksinomaan uuslI
maaratyistd yhdeksésté (9) aloituspisteesta.

¢) Aloitukset suoritetaan kentdn keskipisteesta: Uusl
1. eran alussa
2. maalin jalkeen,
3. tuomarin tehtyé virheen pitkdd tuomitessaan,
4. maalivahdin liian aikaisen vaihdon jalkeen,
elleivat saannot toisin maaraa (kts Saanto

411e).

d) Kun pelikatkon aiheuttaa kuka tahansa hyokkaavan UUSI
joukkueen pelaaja hydkkaysalueellaan, seuraava
aloitus suoritetaan katkoa lahimpéna olevasta
puolueettoman alueen aloituspisteestad. Jos
pelikatkon aiheuttaa kaksi sdantérikettd (esim.
kiekon pelaaminen korkealla mailalla ja tahallinen
paitsio), seuraavan aloituksen paikka maaraytyy sen
mukaan, kumpi aloituspaikka on véhemman
edullinen rikkoneelle joukkueelle.

e) Kun peli katkaistaan keskialueella misté tahansa Uusl
syystd, jota ei katsota johtuvan kummastakaan
joukkueesta, suoritetaan seuraava aloitus
lahimmasta puolueettomalla alueella olevasta
siniviivan aloituspisteesta. Jos on epaselvdd, mika
neljasta aloituspisteesta on lahin, valitaan se piste,
joka on alueellisesti edullisin kotijoukkueen
kannalta.
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f) Kun pelikatkon aiheuttavat kummankin joukkueen  UUSI
pelaajat, suoritetaan seuraava aloitus lahimmasta
kyseiselld alueella olevasta aloituspisteesta.

g) Kun pelaajia rangaistaan pelikatkolla siten, ettd uuslI
rangaistuskelloon merkitddn rangaistuksia vain
toiselle joukkueelle, suoritetaan seuraava aloitus
toisesta rikkoneen joukkueen puolustusalueen
aloituspisteesta. Tasta sovelluksesta on ainoastaan
nelja poikkeusta:

1. Kun rangaistus maarataadn maalin hyvaksymisen
jalkeen => aloitus keskipisteesta

2. Kun rangaistus maaratdan erén paatyttya tai
ennen sen kdynnistymistd => aloitus
keskipisteesta

3. Kun puolustavaa joukkuetta ollaan juuri
rankaisemassa ja hyokkaavan joukkueen
pelaajat vihellyksen jalkeen tulevat
hyokkaysalueelleen aloitusympyran uloimman
kaaren tason yli => aloitus puolueettomalta
alueelta

4. Kun ei-rangaistava joukkue tekee pitkan =>
aloitus puolueettoman alueen aloituspisteesté
lahinna pitkan tehneen joukkueen
puolustusaluetta.

h) Kun pelikatko tapahtuu puolustusalueella Uusl
aloituspisteiden ja paadyn valisella alueella,
suoritetaan seuraava aloitus |Ahimmasta
puolustusalueen aloituspisteesté elleivat sadnnot
erityisesti toisin maara.

i) Jos kiekko menee sdéntdjen vastaisesti maaliin Uusl
kimmoten puolustusalueella olevasta erotuomarista,
suoritetaan seuraava aloitus |Ahimmasta
puolustusalueen aloituspisteesta.

j) Kun peli katkaistaan minkd tahansa muun syyn Uusl
takia, jota ei ole erityisesti sdanndissa maaritelty,
seuraava aloitus suoritetaan |Ahimmasta
aloituspisteesta, silla alueella, missa kiekkoa
viimeksi pelattiin.

k) Mikali pelikatkon jalkeen toinen tai molemmat Uusil
hyokkayspaansa siniviivalla pelaavista pelaajista tai
pelaajapenkilta tuleva hydkkaavan joukkueen
pelaaja menee hydkkaysalueelleen aloitusympyran
uloimman kaaren tason yli kiistan, hassakan tai
“tappelun” aikana, suoritetaan seuraava aloitus
lahimmasta puolueettoman alueen aloituspisteesta.
Tata sdantda sovelletaan myods pitkan, tahallisen
paitsion tai kiekon pelaamisella korkealla mailalla
yhteydessa. Jos kuka tahansa hydkkaavan
joukkueen hydkkaykseen osallistumaton pelaaja
tulee hyokkaysalueelle ja menee
hyokkaysalueelleen aloitusympyran uloimman
kaaren tason vli kiistan, hdssakan tai "tappelun”
aikana, suoritetaan seuraava aloitus lahimmasta
puolueettoman alueen aloituspisteesta.

© Suomen Jaéakiekkoliitto ry ja IIHF 30 9.7.2010



A\

ESIPAINOS 9.7.2010

1. Pelin aloittamiseksi ei vihelleta pilliin.

2. Pelaajien vaihtaminen ei ole sallittua ennen
kuin aloitus on suoritettu ja peli jatkuu, paitsi jos
tilanteesta tuomitaan rangaistus, joka vaikuttaa
jommankumman joukkueen pelaajien
lukumaaraan jaalla.

3. Jos erotuomarin kehotuksen jalkeen
jompikumpi aloittavista pelaajista ei heti asetu
oikeaan aloitusasentoon, erotuomari voi maarata
hanet korvattavaksi aloitukseen hanen jaalla
olevalla joukkuetoverillaan.

4. Jos joku muu kuin aloittava pelaaja tulee
aloitusympyraan, paatuomarin tai linjatuomarin
on vihellettava pilliinsa aloituksen uusimiseksi,
ellei ei-rikkonut joukkue saa kiekkoa haltuunsa.

5. Erotuomarin on maarattava asianmukainen
rangaistus rikkoneen pelaajan joukkueelle (katso
saanto 554g kohta b).

1. Jos puolustavan joukkueen pelaaja kuljettaa tai
syottaa kiekon takaisin omalle
puolustusalueelleen, kun hytkkaavan joukkueen
pelaaja on paitsioasemassa, paitsiota ei vihelleta.

2. Tahallinen paitsio syntyy, kun pelaajan
tarkoituksena on saada pelikatko aikaan minka
tahansa syyn takia.
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[) S&anndn 411e (maalivahdin liian aikainen vaihto)
rikkomisesta suoritetaan seuraava aloitus
keskipisteestd, kun kiekko on katkaisuhetkella ei-
rikkoneen joukkueen kenttdpuoliskolla. Jos kiekko
on katkaisuhetkella rikkoneen joukkueen
kenttapuoliskolla, suoritetaan seuraava aloitus
lahimmasta sen alueen aloituspisteestd, missa
kiekko oli katkaisuhetkella.

m) Kun peli katkaistaan loukkaantuneen pelaajan takia,

suoritetaan seuraava aloitus [dhimmaéasta sen alueen

aloituspisteesta, missa kiekko oli katkaisuhetkella.
Jos loukkaantuneen pelaajan joukkueella on kiekko
hallinnassaan hyodkkdysalueella, suoritetaan
seuraava aloitus lahimmastd puolueettoman alueen
aloituspisteesta. Jos loukkaantunut pelaaja on
puolustusalueellaan ja vastajoukkueella on kiekko
hallinnassaan hydkkaysalueellaan, suoritetaan
seuraava aloitus lahimmasté loukkaantuneen
pelaajan puolustusalueen aloituspisteesta.

442 — ALOITUKSEN SUORITUSTAPA

a) Paatuomari tai linjatuomari suorittaa aloituksen
pudottamalla kiekon jaahan kahden aloittavan
pelaajan mailojen valiin.

b) Aloittavien pelaajien tulee olla vastakkain kasvot
suunnattuina vastustajan kenttédpaéatya kohti, noin
mailan mitan paassa toisistaan ja siten, etta heidan
mailansa lape koskettaa jaata aloituspisteen
valkoiseen osaan.

¢) Vastustajan kenttapuoliskolla olevan hyokkaavan
joukkueen pelaajan tulee asettaa mailansa jaahan
ensimmaisend, minkéa jalkeen puolustavan
joukkueen pelaajan on vélittmasti asetettava
mailansa vastaavasti.

d) Kuitenkin, kun aloitus tapahtuu kentén
keskipisteessd, vierasjoukkueen pelaajan tulee
asettaa mailansa jadhan ensimmaisena.

450 — PAITSIOT
a) Hyokkaavan joukkueen pelaajat eivat voi edeta
hyokkaysalueelle ennen kiekkoa.

b) Paitsiota maarattdessa maaradvat tekijat ovat:

1. pelaajan luistimet - pelaaja on paitsiossa,
kun hadnen molemmat luistimensa ovat
kokonaan siniviivan yli hy6kkaysalueella
ennen kuin kiekko kokonaan ylittaa siniviivan,

2. kiekon asema - kiekon taytyy kokonaan
ylitta& siniviiva hydkkaysalueen puolelle.

3. Kun kiekkoa kuljettava pelaaja ylittaa
siniviivan takaperin luistellen, hanen ei
katsosta olevan paitsiossa, jos hanelld on
kiekko hallinnassaan ja molemmat luistimet
ovat olleet puolueettomalla alueella ennen
siniviivan ylittdmista.
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> 1. Hybkkaysalueen tulee olla taysin vapaa
hyokkaavista pelaajista ennen kuin siirretty
paitsio peruuntuu kiekon ollessa yha
hyokkaysalueella.

> 2. "Valittomasti” tarkoittaa, ettd hyokkaavat
pelaajat eivat saa koskettaa kiekkoa, tai yrittaa
saada vapaata kiekkoa haltuunsa tai yrittaa
painostaa kiekollista puolustavaa pelaajaa
peraantymaan puolustusalueellaan.

> 3. Toisessa vaihtoehdossa, kun linjatuomari
laskee katensa paitsiotilanteen paattymisen
merkiksi, kuka tahansa hydkkaava pelaaja saa
menna uudelleen hydkkaysalueelleen.

> 1. Jos linjatuomarit ovat erehtyneet tuomitessaan
pitkan, seuraava aloitus suoritetaan kentén
keskipisteesta.

> 2. Téaman saannon tarkoituksena on taata jatkuva
toiminta, ja sekd erotuomarin etta
linjatuomareiden tulisi tulkita ja soveltaa sdantda
taman tuloksen saavuttamiseksi.

> 3. VAJAALUKUISUUS merkitsee, ettad joukkueella
on rangaistuksen tai rangaistuksien takia
lukumaaraisesti vahemman pelaajia jaalla kuin
vastustajalla.
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¢) Taman saannon rikkomisesta peli on katkaistava ja
aloitus suoritettava:

1. lahimmasta puolueettoman alueen
aloituspisteestd, jos kiekko kuljetettiin
siniviivan yli hydkkaavan joukkueen pelaajan
toimesta.

2. puolueettoman alueen aloituspisteesta, joka
on lahinné kiekon l&htdpaikkaa, jos kiekko
syotettiin tai ammulttiin siniviivan yli
hyokkaavan joukkueen pelaajan toimesta
puolueettomalta alueelta,

3. hyokkaavan joukkueen puolustusalueen
aloituspisteestd, jos erotuomarin tai
linjatuomarin mielestéa pelaaja aiheutti
tahallisesti paitsion,

4. hyokkaavan joukkueen puolustusalueen
aloituspisteestd, jos kiekko syotettiin tai
ammuttiin siniviivan yli hyokkaavan
joukkueen pelaajan toimesta tdman omalta
puolustusalueelta.

Uusl

451 — TOIMINTA SIIRRETYSSA PAITSIOSSA

Jos hyokkaavan joukkueen pelaaja etenee
hyokkaysalueelleen ennen kiekkoa ja puolustavan
joukkueen pelaajalla on mahdollisuus pelata kiekkoa,
linjatuomari ilmoittaa kdden nostamisella "siirretysta
paitsiovihellyksestd”, paitsi jos kiekko on ammuttu
maalia kohti aiheuttaen maalivahdille torjuntatilanteen.

Linjatuomari laskee kdtensa alas ja antaa pelin jatkua,

jos

1. puolustava joukkue sy6ttaa tai tuo kiekon
puolueettomalle alueelle, tai

2. kaikki paitsioasemassa olleet hytkkaavan joukkueen
pelaajat poistuvat valittémasti hyokkaysalueeltaan
vahintaan koskettaen siniviivaa luistimellaan.

460 — PITKA

a) Tata saantta sovellettaessa keskiviiva jakaa
jadkentan kahteen puolikkaaseen. Taman sdanndn
soveltamisessa maaraa se kohta, misséa kiekkoa
hallussa pitanyt joukkue viimeksi kosketti kiekkoon,
onko kysymyksessa pitka vai ei.

Jos pelaaja, joka kuuluu joukkueeseen, joka
lukum@araisesti on suurempi tai yhté suuri kuin
vastustava joukkue, ampuu, ly6 tai muuttaa kiekon
suuntaa omalta kenttapuoliskoltaan yli vastustavan
joukkueen maaliviivan, peli katkaistaan ja
tuomitaan pitka.

¢) Seuraava aloitus suoritetaan rikkoneen joukkueen
lahimmasta paatyalueen aloituspisteesta, missa
joukkue viimeksi kosketti kiekkoa.

d) Pitkaa ei tuomita:
1. jos kiekko menee vastustajan maaliin - MAALI
hyvaksytaan,
2. jos rikkonut joukkue on "vajaalukuinen”
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> 4. Tama ranqgaistus on kuulutettava seuraavasti:
“Joukkuerangaistus pelin viivyttamisesta - rike
pelaajien vaihtamisessa pitkan yhteydessa”.

» 1. Ainoastaan yksi maali voidaan hyvaksya yhdelle
joukkueelle yhdella pelikatkolla minka tahansa
ottelun aikana.

» 2. "lacrosse-tyyppinen” ("=ilmaveivi”) liike, jossa
pelaaja poimii kiekon mailansa lapaan ja "vispaa”
kiekon maaliin, on sallittu, jos pelaaja ei nosta
kiekkoa olkapaatasonsa ylapuolelle missaén
vaiheessa ja kiekon irrotessa lavasta kiekko ei ole
maalin ylariman ylapuolella.
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laukaisuhetkelld,

3. jos kiekko koskettaa mité tahansa kohtaa
vastapuolen kenttapelaajasta tai maalivahdista
ennen kuin kiekko ylittdd maaliviivan,

4. jos kiekko suoraan aloituksesta menee
aloittavien pelaajien toimesta pitkaksi,

5. jos linjatuomarin mielesta vastustajan pelaaja,
maalivahtia lukuun ottamatta, voisi pelata
kiekkoa ennen kuin se ylittdd maaliviivan,

6. jos pitkan tilanteessa maalivahti poistuu
maalialueelta ja liikkkuu kiekkoa kohden tai kun
pitkén tilanteessa maalivahti on jo maalialueen
ulkopuolella ja liikkuu kiekkoa kohden.

e) Pitkan tekeva joukkue saa vaihtaa pelaajia vasta Uusl
seuraavan aloituksen jalkeen.

f) Pitkén tekeva joukkue saa vaihtaa pelaajiaan vasta UUSI
seuraavan aloituksen jalkeen. Jos pitka syntyy
teknisen aikalisan (mainokset) yhteydessa tai jos
rikkonut joukkue paattad kayttaa aikalisansa,
joukkuen ei silti sallita vaihtaa pelaajiaan. Kuitenkin
joukkueen sallitaan vaihtaa ylimaaraiseen
kenttdpelaajaan vaihdettu maalivahti tai
loukkaantunut pelaaja tai jos tuomitaan rangaistus,
joka vaikuttaa joukkueen jaalla olevien pelaajien
lukuméaaraan. Jaalla olevat pelaajat maaraytyvat
silld hetkelld, kun kiekko irtoaa pitkan laukaisseen
pelaajan mailasta.

g) Jos joukkue yrittda vaihtaa pelaajia tekemansé uusl
pitkan jalkeen, ja padtuomari on jo varoittanut
joukkuetta, pdatuomari rankaisee joukkuetta:

e Joukkuerangaistus (2" min)

470 — MAALIN MAARITELMA

Maali katsotaan tehdyksi:

1. kun kiekko on hydkkaavan pelaajan mailalla
pelattuna kokonaan mennyt maalipylvaiden valista
ja ylariman alitse seka kokonaan ylittanyt
maaliviivan,

2. jos puolustava pelaaja pelaa kiekon omaan
maaliinsa milla tavoin tahansa,

3. jos hyokkaavan pelaajan ampuma kiekko menee
maaliin ampujan kanssapelaajaa mihin tahansa
koskettaen,

4. jos puolustavan joukkueen pelaajan koskettamalla
tapahtuneen estamisen takia hyokkaavan
joukkueen pelaaja pysyy maalialueella ja kiekko
menee maaliin, kun hytkkaavan joukkueen pelaaja
vield on maalialueella, ellei erotuomarin mielesta
talla ollut riittéavasti aikaa poistua maalialueelta,

5. jos kiekko tulee irralleen maalialueelle ja tAmén
jalkeen hyokkaava pelaaja mailalla pelaa kiekon
maaliin,

6. jos kiekko kimpoaa hytkkadvan tai puolustavan
pelaajan luistimesta suoraan maaliin,

7. jos hyokkaavan joukkueen pelaaja on maalialueella
kiekon ylittaessa maaliviivan EIKA HAN MILLAAN
TAVOIN vaikuta maalivahdin mahdollisuuksiin torjua
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» 1. Maalia ei voi hylata sen tekoa seuranneen
aloituksen jalkeen.

» 2. Maalialue maéaritellaédn kolmiulotteisena tilana,
jota rajaavat jadssa olevat maalialueen merkinnét.
Kohtisuoraan jaasta ylos maalialue ulottuu 1,27

metrid maalin ylariman ylatasoon.

» 3. Maalivahdin ja hydkkaavan pelaajan vélinen
"kontakti” voi tapahtua mailalla tai milla vartalon

osalla tahansa.

» 4. Kaikki tallaiset paatokset perustuvat selkeasti

tuomarin tulkintaan ja paatoksiin.

» 1. Pelaajalle voidaan kustakin maalista antaa
korkeintaan yksi piste.

> 2. Jos maali tehddaan maalivahdista takaisin

kimmonneella kiekolla, voidaan nimeta kaksi
syottajaa.
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kiekkoa eika kyse ole sédnndssa 471 kuvatuista
tilanteista.

471 —

MAALIN HYLKAAMINEN

a) Maalia ei hyvaksyta

1.

jos hyokkaavan joukkueen pelaaja
tarkoituksellisesti potkaisee, heittaa tai lyo
kadella kiekkoa tai ohjaa kiekon milladn muulla
tavoin kuin mailallaan maaliin, vaikka kiekko
edelleen osuisikin johonkin toiseen pelaajaan,
maalivahtiin tai tuomariin,

jos kiekko menee maaliin hyokkaavan
joukkueen pelaajan pelattua kiekkoa maalin
ylariman ylapuolella olevalla mailalla,

jos kiekko erotuomarista suuntaa muuttaen
menee suoraan maaliin,

jos hyokkaavan joukkueen pelaaja on
maalialueella tai pitdd mailaansa maalialueella,
kun kiekko menee maaliin, ellei puolustavan
joukkueen pelaaja ole toiminnallaan fyysisesti
estanyt kyseista hyokkaavan joukkueen
pelaajaa poistumasta maalialueelta, kun kiekko
menee maaliin ellei hanelld erotuomarin
mielesta ollut riittavasti aikaa poistua
maalialueelta tai ellei sovelleta séant6a 470,
jos maali on poissa normaalilta paikaltaan tai
maalikehikko ei ole taydellisesti kiinni jaassa,
jos hyokkaavan joukkueen pelaaja millaan
tavoin — vahingossa tai muutoin — koskettaa
maalivahtia silloin, kun maalivahti on
maalialueellaan ja maali syntyy,

jos hyokkaavan joukkueen pelaaja millaan
tavoin — muutoin kuin vahingossa — koskettaa
maalivahtia silloin, kun maalivahti on
maalialueensa ulkopuolella ja maali syntyy,
jos hyokkaavan joukkueen pelaaja menee
maalialueelle tai maalialueella ollessaan
sijoittuu siten, ettd hairitsee maalivahdin
nakokenttaa ja heikentdd maalivahdin
mahdollisuuksia puolustaa maaliaan ja maali
syntyy,

jos maalivahti tydnnetdan torjunnan jéalkeen
kiekon kanssa maaliin. Tarvittaessa soveltuvia
rangaistuksia voidaan tuomita.

b) Jos kiekko on maalialueella tai sen ulkopuolella
olevan pelaajan alla (tahallisesti tai muutoin),
maalia ei voi tehda tyontamalla kyseinen pelaaja
yhdessé kiekon kanssa maaliin. Tarvittaessa
soveltuvia rangaistuksia mukaan lukien
rangaistuslaukaus voidaan tuomita (katso saanto
557).

472 —

MAALINTEKIJA JA SYOTTAJAT

a) Maalintekijatilastoon merkitdan "maalintekijaksi”
hyokkaavan joukkueen pelaaja, joka on viimeksi
koskettanut kiekkoa.

b) Jokainen maali antaa maalin tekijalle yhden
tilastoitavan pisteen.
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» 3. Jos on tapahtunut ilmeinen virhe maalintekijan
tai syottajan nimeamisessa, tdma on heti
korjattava. Muutoksia ei kuitenkaan voi tehda
viralliseen ottelupdytéakirjaan sen jalkeen, kun
erotuomari on sen allekirjoittanut.
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¢) Maalin synnyttya nimetaan "syottajaksi” pelaaja tai
pelaajat, jotka ottivat osaa pelitilanteeseen
valittdmasti ennen maalin tekoa.

d) Korkeintaan kaksi sy6ttajaa voidaan nimeté tehtya
maalia kohti.

e) Jokainen syottajaksi nimeaminen antaa pelaajalle
yhden tilastoitavan pisteen.

480 — KIEKKO RAJOJEN ULKOPUOLELLA

Jos kiekko menee ulos pelialueelta, osuu johonkin
muuhun pelialueen ylapuoliseen esineeseen kuin
laitaan tai suojalasiin, peli katkaistaan ja seuraava
aloitus suoritetaan lahimmasta aloituspisteestd, mista
kiekko ammuttiin tai muutti suuntaansa, elleivat
saanno6t nimenomaan toisin maaraa

uuslI

481 — KIEKKO MAALIVERKOLLA
Kun kiekko joutuu maalin ulkoverkolle siten, ettei sita
voi pelata yli kolmeen sekuntiin, tai sulkeutuu maalia
vasten eri joukkueiden pelaajien valiin, erotuomarin on
katkaistava peli ja seuraava aloitus suoritetaan:

1. lahimmastd paatyalueen aloituspisteesta, jos Uusl

erotuomarin mielesté pelikatkon aiheutti

puolustavan joukkueen pelaaja,
2. lahimmastéa puolueettoman alueen

aloituspisteestd, jos erotuomarin mielesta

pelikatkon aiheutti hydkkaavan joukkueen

pelaaja.

482 — KIEKKO NAKYMATTOMISSA

Jos syntyy ruuhka tai pelaaja tahattomasti kaatuu
kiekon paalle siten, ettéa kiekko haviaa erotuomarin
nakyvista, hdnen on heti katkaistava peli. Seuraava
aloitus suoritetaan katkaisupaikkaa lahimpéanéa olevasta
aloituspisteesta, elleivat sadnnot toisin maaraa.

Uusl

483 — SAANTOJEN VASTAINEN KIEKKO

Jos pelin kéydessa pelialueelle ilmaantuu muu kuin
sdantdjen mukaisesti pelissa oleva kiekko, pelia ei
katkaista, vaan se jatkuu saantéjen mukaisella kiekolla,
kunnes sdantdjen mukainen kiekko joutuu toisen
joukkueen haltuun.

484 — KIEKKO KOSKETTAA TUOMARIA

Pelid ei katkaista, jos kiekko koskettaa erotuomaria,
ellei kiekko mene maaliin, jolloin maalia ei kuitenkaan
hyvaksyta.

490 — KIEKON PELAAMINEN KADELLA

Pelaaja saa pysayttaa tai lydda kiekon ilmassa
avoimella kadella tai tyontaa sitd jaata pitkin kadella
eika pelia katkaista, ellei pelaaja erotuomarin mielesta
tarkoituksella ohjannut kiekon kanssapelaajalleen tai
teollaan saavuttanut joukkueelleen edun ja sen myétéa
aseman ja kiekon hallinta on rikkoneen joukkueen
pelaajalla joko suoraan tai kimmoten jostakin
pelaajasta tai tuomarista. Pelaaja saa ottaa kiekon
Kiinni ilmasta, mutta hanen taytyy valittémasti asettaa

uuslI
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tai pudottaa kiekko alas jaalle. Jos pelaaja ottaa kiekon
Kiinni ja luistelee sen kanssa joko valttéddkseen
taklauksen tai saavuttaakseen edun vastustajaan
nahden, hanelle tuomitaan:

e  Pieni rangaistus (2)

a) Kun pelissa tapahtuu sdantéjen vastainen
kasisyottd, peli katkaistaan ja seuraava aloitus
tapahtuu sy6ttdkohtaa lahimmasta silla alueella
olevasta aloituspisteestd. Kuitenkin jos rikkonut
saavuttaa talléin alueellista etua, suoritetaan
seuraava aloitus lahimmaésté aloituspisteesta
katkaisupaikkaa olevan alueen aloituspisteesta
elleivat sdannét muuta edellyta.

b) Jos kanssapelaaja saa kiekon haltuunsa
puolustusalueellaan, erotuomari ei katkaise pelié.
Jos kadella pelaaminen on tapahtunut
puolustusalueella, on sydtdn haltuunsa saavan
kanssapelaajan ja kiekon oltava haltuunottohetkella
puolustusalueella, jolloin pelia ei katkaista.

Kuitenkin, jos kiekko on syotetty kadella pelaten
kanssapelaajalle puolueettomalta alueelta
puolustusalueelle, erotuomari katkaisee pelin ja
aloitus suoritetaan puolustusalueen aloituspisteesta.

¢) Jos kanssapelaaja saa kiekon haltuunsa
hyokkaysalueellaan, erotuomari katkaisee pelin ja
seuraava aloitus suoritetaan lahimmastéa
puolueettoman alueen aloituspisteesta.

d) Maalia ei hyvéksyta, jos hyokkaava pelaaja on
lyonyt kadella kiekkoa, vaikka se suuntaa muuttaen
jostain kenttapelaajasta, mailasta, maalivahdista tai
tuomarista menisi maaliin.

492 — KIEKON PELAAMINEN KORKEALLA

MAILALLA

a) Kiekon pysayttdminen tai lydminen yli normaalin
olkapaakorkeuden olevalla mailalla on kielletty ja
peli katkaistaan, ellei:

1. kiekko mene vastustajalle, jolloin peli saa
jatkua ja erotuomari nayttaa "ei vihelletd” —
merkin (wash-out),

2. puolustavan joukkueen pelaaja ly6 kiekon
omaan maaliin, jolloin maali hyvaksytaan.

b) Jos hydkkaavan joukkueen pelaaja on pelannut
hyokkaysalueellaan kiekkoa korkealla mailalla ja peli
katkaistaan korkealla mailalla pelaamisena
saantdjen mukaisesti, seuraava aloitus suoritetaan
[ahimmasta puolueettoman alueen aloituspisteesta.

¢) Jos pelaaja on pelannut kiekkoa korkealla mailalla
puolustusalueellaan tai puolueettomalla alueella ja
peli katkaistaan korkealla mailalla pelaamisena
saantdjen mukaisesti, seuraava aloitus suoritetaan
lahimmasta puolustusalueen aloituspisteesta.
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d) Maalia ei hyvéksyta, jos kiekko menee maaliin Uusl
hyokkaavan joukkueen pelaajan pelattua kiekkoa
maalin ylariman ylapuolella olevalla mailalla
(osumakohta kiekkoon on ratkaiseva).

493 — YLEISON OSALLISTUMINEN PELIIN
a) Jos kentalle heitetdaan pelin kulkua hairitsevia
esineitd, erotuomarin on katkaistava peli ja
seuraava aloitus tapahtuu katkaisupaikkaa
[ahimmasta aloituspisteesta. Uusl

b) Jos katsoja pitaad pelaajasta kiinni tai estéda hanta,
paatuomarin tai linjatuomarin on katkaistava peli.
Jos estetyn pelaajan joukkueella on kiekko
hallussaan rikkeen tapahtumishetkelld, tilanne on
pelattava loppuun ennen kuin peli katkaistaan.

e Raportoitava asiaan kuuluvalle elimelle.
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» Jos pelaaja saa ison rangaistuksen ja pienen
rangaistuksen samanaikaisesti, hanen on ensin
karsittava iso rangaistus. Tama patee, kun
molemmat rangaistukset maaratadan SAMALLE
pelaajalle (Katso sdanté 513).

» 1 .Nimetyn pelaajan tulee vélitttméasti menna

rangaistuspenkille ja karsia rangaistus niin kuin se
olisi hanelle tuomittu pieni rangaistus.

© Suomen Jaéakiekkoliitto ry ja IIHF

OSA 5 - RANGAISTUKSET

500 — RANGAISTUKSET - MAARITELMA JA
TOIMINTATAVAT

Rangaistukset jaetaan seuraaviin ryhmiin karsittavan
rangaistusajan mukaan:

1. PIENI RANGAISTUS 2)
2. JOUKKUERANGAISTUS 2)
3. 1SO RANGAISTUS (5)
4. KAYTOSRANGAISTUS (10"
5. PELIRANGAISTUS KAYTOKSESTA  (PRK)
6. OTTELURANGAISTUS (OR)
7. RANGAISTUSLAUKAUS (RL)

Kaikki rangaistukset ovat todellista peliaikaa.

1. Kun rangaistuksia maarataan ottelun jalkeen,
erotuomarin on raportoitava nédma rangaistukset
virallisessa poytakirjassa.

2. Joidenkin sdantdkohtien mukaan
joukkueenjohtajan tai valmentajan on nimettava
rangaistuksen karsiva pelaaja. Jos he
kieltdytyvat nimeamasta pelaajaa, erotuomarilla
on oikeus nimeté kuka tahansa rikkoneen
joukkueen pelaaja rangaistusta karsimaan.

3. Jos saman joukkueen kahden pelaajan pienet tai
isot rangaistukset (tai ottelurangaistukset)
paattyvat samaan aikaan, joukkueen kapteenin
on ilmoitettava erotuomarille, kumpi naista
pelaajista palaa jaalle ensin. Erotuomarin on
annettava vastaavat ohjeet kirjurille.

4. Pelirangaistus kaytoksesta merkitdan
ottelupdytékirjaan kahdenkymmenen (20) uuslI
minuutin rangaistuksena rangaistun
kenttépelaajan tai maalivahdin nimiin.
Ottelurangaistus merkitdéan ottelupdytékirjaan
pelaajalle kahdenkymmenenviiden (25) minuutin
rangaistuksena rangaistun kenttépelaajan tai
maalivahdin nimiin.

5. Kaikista pelirangaistuksista kaytoksesta ja
ottelurangaistuksista erotuomarin on kirjallisesti UUSI
raportoitava asiaan kuuluvalle elimelle
valittomasti ottelun jalkeen.

501 — PIENI RANGAISTUS

PIENESTA rangaistuksesta poistetaan pelaaja,
maalivahtia lukuun ottamatta, jaalta kahdeksi (2)
minuutiksi, jonka aikana sijaista ei sallita.

502 — JOUKKUERANGAISTUS

a) JOUKKUERANGAISTUKSESTA poistetaan rikkeen Uusl
aikana jaalla ollut kapteenin ilmoittama, joukkueen
johtajan tai valmentajan nimeama, pelaaja,
maalivahtia lukuun ottamatta, jaalta kahdeksi (2)
minuutiksi, jonka aikana sijaista ei sallita.
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» 2. VAJAALUKUISUUS merkitsee, ettéd joukkueella on b) Jos joukkue on "VAJAALUKUINEN” yhden tai

rangaistusten takia maalintekohetkell&a
lukumaaraisesti vahemman pelaajia jaalla kuin
vastustajalla.

» 3. Tata saantoa ei sovelleta, kun maali tehdaan
rangaistuslaukauksesta.

» Jos pelaaja saa ison rangaistuksen ja pienen
rangaistuksen samanaikaisesti, hanen on ensin
karsittava iso rangaistus. Tama patee, kun
molemmat rangaistukset maarataan SAMALLE
pelaajalle (Katso sdanté 513).

» Kun pelaajalle tuomitaan samanaikaisesti pieni tai
iso rangaistus ja kayttsrangaistus, rangaistun
joukkueen on vélittdémasti asetettava sijainen
rangaistusaitioon ja sijaisen on karsittava pieni tai
iso rangaistus ilman vaihtoa.

» 1. Pelirangaistus kaytoksesta ei sisalla
automaattista pelikieltoa, paitsi kyseisessa
ottelussa, mutta asiaankuuluvalla elimelld on oikeus
koventaa pelaajan tai joukkueen toimihenkilon
rangaistusta siten, etta pelikielto koskee myds
seuraavia otteluita.

» IIHF:n mestaruuskisoissa ja turnausotteluissa
seuraa pelaajalle tai joukkueen toimihenkil6lle
toisesta pelirangaistuksesta kaytoksesta
automaattisesti pelikielto seuraavaan hanen
joukkueensa mestaruus- tai turnausotteluun.

» 1 .Pelaajan on poistuttava pukuhuoneeseen ottelun
loppuajaksi, ja vaihtopelaaja saa korvata hanet
viiden (5) minuutin kuluttua (todellista peliaikaa).

» 2. Ottelurangaistuksen saaneelle pelaajalle tai
toimihenkildlle tuomitaan automaattisesti edelleen
pelikieltoa siten, ettéd han on vahintdan seuraavan
ottelun pelikiellossa, ja hanen tapauksensa on
kasiteltava asiaan kuuluvassa elimessa.

» 1. Jos lapiajotilanteessa oman puolustusalueensa
ulkopuolella olevaa pelaajaa, jolla on kiekko
hallussaan, rikotaan takaapdin tilanteessa, jolloin
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useamman pienen tai joukkuerangaistuksen takia
vastustajan tehdessa maalin, ensimmainen naista
rangaistuksista paattyy automaattisesti, paitsi jos
kyseinen rangaistus on tuomittu alun perin
samanaikaisesti vastustajan pelaajan rangaistuksen
kanssa, mika aiheutti molempien joukkueiden osalta
yhden kenttapelaajan vajaalukuisuuden jaalla,
jolloin seuraava pieni tai joukkuerangaistus paattyy
vastustajan maalista.

503 — ISO RANGAISTUS

ISON RANGAISTUKSEN saanut pelaaja (maalivahti
mukaan lukien) poistetaan kentélta ottelun loppuajaksi
(pelirangaistus kayttksestd), mutta sijaiskarsija saa
menna jaalle poistetun pelaajan tilalle viiden (5)
minuutin kuluttua.

504 — KAYTOSRANGAISTUS

a) Maalivahteja lukuun ottamatta ensimmaisesta
KAYTOSRANGAISTUKSESTA rikkonut pelaaja
poistetaan jaaltd kymmeneksi (10) minuutiksi, ja
vaihtopelaaja sallitaan valittémasti jaalle.
Kaytdsrangaistuksen paatyttya pelaajan on jaatava
rangaistuspenkille seuraavaan pelikatkoon saakka.

b) Toisesta KAYTOSRANGAISTUKSESTA samassa
ottelussa samalle pelaajalle (maalivahti mukaan
lukien), pelaaja poistetaan kentélté ottelun
loppuajaksi (pelirangaistus kayttksestd), ja
vaihtopelaaja sallitaan valittémasti jaalle.

505 — PELIRANGAISTUS KAYTOKSESTA
PELIRANGAISTUKSESTA KAYTOKSESTA pelaaja
(maalivahti mukaan lukien) tai joukkueen toimihenkild
poistetaan ottelusta, ja rikkojan on poistuttava
pukuhuoneeseen ottelun loppuajaksi, mutta pelaajalle
sallitaan vaihtopelaaja valittémasti.

507 — OTTELURANGAISTUS
OTTELURANGAISTUKSESTA kenttapelaaja, maalivahti
tai joukkueen toimihenkild poistetaan ottelusta, ja
rikkojan on poistuttava pukuhuoneeseen ottelun
loppuajaksi, ja vaihtopelaaja sallitaan viiden (5)
minuutin kuluttua.

508 — RANGAISTUSLAUKAUS

a) Jotta takaapain rikotun pelaajan hyvaksi voidaan
tuomita rangaistuslaukaus, taytyy olla voimassa viisi
edellytysta:

Uusl
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héanella ei ole muuta vastustajaa ohitettavanaan
kuin vastustajan maalivahti ja siten estetdan
kohtuullinen maalitekotilaisuus (katso my6s saannot
533 ja 539), ei-rikkoneen joukkueen hyvaksi
tuomitaan rangaistuslaukaus.

9.7.2010

1. Rikkeen tapahtuessa kiekko on rikotun pelaajan
puolustusalueen ulkopuolella (kokonaan yli
siniviivan).

2. Rikotun pelaajan taytyy olla kiekollinen ja
hénelld taytyy olla kiekko hallinnassaan.

3. Rike tapahtuu takaapain.

» 2. Jos oman puolustusalueensa ulkopuolella olevaa 4. Rikotulta pelaajalta viedaan rikkeella
pelaajaa, jolla on kiekko hallussaan, rikotaan kohtuullinen maalintekotilanne.
takaapain tilanteessa, jolloin vastustajan maalivahti 5. Rikotulla pelaajalla ei ole vastustajan pelaajia
on poistettu jaalta ja jos hanen ja vastustajan ohitettavana itsensa ja vastustajan maalivahdin
maalin valilla ei ole vastustusta ja taten estetdan valissa.
kohtuullinen maalintekotilaisuus (katso my6s
Saannot 533 ja 539), erotuomarin on valittdmasti b) Rangaistuslaukaus voidaan myds tuomita niissa Uusl
katkaistava peli ja tuomittava ei-rikkoneen tilanteissa, joissa maalivahti rikkoo l&piajossa olevaa
joukkueen hyvaksi maali. pelaajaa riippumatta siitd, tapahtuuko rike
takaapdin vai ei.
¢) Jos rikkeeseen liittyy jokin muu kuin yksi pieni
rangaistus, rangaistuslaukaus ja kyseinen
rangaistus tuomitaan, tehtiin
rangaistuslaukauksesta maali tai ei.
509 — TOIMINTA RANGAISTUSLAUKAUKSESSA
» 1. Jos rike, johon rangaistuslaukaus perustuu, a) Tilanteissa, joissa pelaajaa rikotaan uuslI
tapahtuu peliaikana, rangaistuslaukaus tuomitaan ja rangaistuslaukauksen edellyttdmalla tavalla,
suoritetaan heti tavalliseen tapaan siitd huolimatta, maarataan kyseinen rikottu pelaaja suorittamaan
etta erotuomari sallii pelata tilanteen loppuun rangaistuslaukaus. Jos rikottu pelaaja loukkaantuu,
kayttaen siirrettya vihellysta ja tdman viivytyksen rikotun joukkueen kapteeni nime&a jonkun rikkeen
aikana peliaika missa erassa tahansa paattyy. aikana jaalla olleen kanssapelaajan suorittamaan
rangaistuslaukauksen.
» 2. Jos maalivahti lahtee maalialueeltaan ennen kuin
rangaistuslaukausta suorittava pelaaja koskettaa b) Tilanteissa, joissa rikottua pelaajaa ei voida Uusl
kiekkoa tai maalivahti tekee jonkin muun rikkeen, yksil6ida, rikotun joukkueen valmentaja tai kapteeni
erotuomarin on sallittava rangaistuslaukauksen valitsee ja ilmoittaa padtuomarille jonkun rikkeen
suoritus loppuun ilmoittaen rikkeestéa nostamalla aikana jaalla olleen kanssapelaajan suorittamaan
kasi ylos. Jos rangaistuslaukauksesta ei tule maalia, rangaistuslaukauksen.
erotuomarin on sallittava rangaistuslaukauksen
uusinta. Jos maalivahti lahtee maalialueeltaan lian  ¢) Erotuomarin on ilmoitettava kuulutettavaksi
aikaisin, erotuomarin on ensimmaisella kerralla rangaistuslaukauksen suorittavan pelaajan nimi ja
VAROITETTAVA seka uusittava rangaistuslaukaus, numero. Kyseinen pelaaja ei saa olla rangaistusta
toisella kerralla tuomittava kayttsrangaistus seka karsiva eika siirretyn rangaistuksen karsimista
uusittava rangaistuslaukaus ja kolmannella kerralla odottava pelaaja.
tuomittava maali.
d) Rangaistuslaukauksen suorittamisen ajaksi uuslI
» 3. Maalivahti voi yrittédad pysayttaa laukauksen milla molempien joukkueiden pelaajien on siirryttéva
keinoin tahansa paitsi heittamalla mailansa tai pelaajapenkeilleen.
muun esineen, jolloin tuomitaan maali.
e) Erotuomari asettaa kiekon kentén keskipisteeseen.
» 4. Jos rangaistuslaukauksen suorituksen aikana Vain pelikelpoinen maalivahti (maalivahti,
joku vastustavan joukkueen pelaajista jollakin varamaalivahti, maalivahdiksi tai varamaalivahdiksi
tavoin estda tai hairitsee rangaistuslaukauksen nimetty kenttépelaaja) voi torjua
suorittajaa, ja timan takia rangaistuslaukaus rangaistuslaukauksen.
epaonnistuu, erotuomarin on sallittava toinen yritys
ja tuomittava estaneelle tai hairinneelle pelaajalle  f) Maalivahdin on pysyttava maalialueellaan, kunnes
kaytdsrangaistus. rangaistuslaukausta suorittava pelaaja on
koskettanut kiekkoa.
» 5. Rangaistuslaukauksen suorittamiseen tarvittavaa
aikaa ei lueta minkaan erén todelliseen peliaikaan. g) Rangaistuslaukauksen suorittavan pelaajan on
erotuomarilta luvan saatuaan pelattava kiekkoa,
> 6. Pelaajan sallitaan py6rahtavan akselinsa ympari edettéva vastustajan maaliviivaa kohti ja yritettava
360 astetta maalia ldhestyessédan (”Spin-O-Rama”) tehd& maali.
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edellyttden, ettd pelaaja lahestyy koko ajan maalia.

h) Jos pelaaja ei saa kiekkoa mukaansa eikd osu Uusl

» 7.Jos joukkuen hyvaksi tuomitaan kaksi kiekkoon kiekon jaadessa keskipisteelle, pelaaja saa

rangaistuslaukausta samalla pelikatkolla (kaksi eri palata takaisin noutamaan kiekon ja jatkaa

rikettd), vain yksi maali voidaan tehda tai tuomita rangaistuslaukuksen suorittamista.

joukkueen hyvaksi samalla pelikatkolla. Jos

ensimmaisen rangaistuslaukauksen tuloksena on i) Kun kiekko on ammuttu, tilanne katsotaan

maali, toista rangaistuslaukausta ei voi suorittaa ja paattyneeksi ja missaan tilanteessa maalia ei voi

sen sijasta rikkonut joukkue tuomitaan karsimaan tehda toisella laukauksella.

rikettd vastaavan rangaistus.

j) Jos rangaistuslaukauksesta tehdéan maali, seuraava

» 8. Kiekon kannattaminen mailan lavalla (kuten aloitus tapahtuu kentén keskipisteesta.
lacrossessa) ja normaalin olkapéakorkeuden
ylépuolella on kielletty ja peli katkaistaan. k) Jos rangaistuslaukauksesta ei tehda maalia,
seuraava aloitus tapahtuu toisesta sen paatyalueen
» 9. Jos tdmé tehdadn rangaistuslaukauksen tai aloituspisteestd, johon rangaistuslaukaus
voittomaalikilpailun aikana, laukauksen suoritus suoritettiin.
katkaistaan valittdmasti ja laukaus katsotaan
suoritetuksi.

» 10. Kun oma valmentaja on valinnut laukauksen
suorittavan pelaajan ja vastaavasti vastustajan
valmentaja torjuvan maalivahtinsa, ei valittua
pelaajaa ja/tai maalivahtia voi endéa vaihtaa. Jos
laukaus uusitaan maalivahdin tekeman virheen tai
rikkeen takia eika valittu palaaja ja/tai maalivahti
loukkaantumisen takia ei voi osallistua
voittomaalikilpailuun, nimeaa talléin valmentaja
toisen pelaajan suorittamaan laukauksen tai toisen
maalivahdin torjumaan laukauksen.

510 — TAYDENTAVAT RANGAISTUKSET

Naissa saanndissa mainittujen pelikieltojen liséksi voi
asiaan kuuluva kurinpitoelin harkintansa mukaan
milloin tahansa pelin jalkeen tutkia minka tahansa pelin
yhteydessa sattuneen minkéa tahansa tapauksen ja voi
milloin tahansa pelin paattymisen jalkeen maarata lisda
pelikieltoja mista tahansa rikkeestd, joka on tapahtunut
jaalla tai sen ulkopuolella ennen ottelua, sen aikana tai
sen jalkeen riippumatta siitd, onko erotuomari
rangaissut tallaisesta rikkeesta.

511 — TOIMINTA MAALIVAHDIN
» 1. Kaikki maalivahdille tuomitut rangaistukset RANGAISTUKSISSA
riippumatta siitd, kuka ne karsii, merkitaan Maalivahtia ei koskaan laheteta rangaistusaitioon.
poytakirjaan maalivahdin rangaistuksina.
a) Maalivahdille tuomitusta pienesta rangaistuksesta

» Kaikki rangaistukset, jotka maarataan maalivahdille tai ensimmaisesté kaytdsrangaistuksesta:
samalla pelikatkolla on tuomittava, ja ne karsii 1. Maalivahti jatkaa pelaamista.
toinen pelin katkaisuhetkella jaalla ollut saman 2. Maalivahdin rangaistuksen karsii pelin
joukkueen kenttapelaaja. katkaisuhetkella jaalla ollut saman joukkueen

kenttépelaaja, jonka nimeéa joukkueenjohtaja
tai valmentaja kapteenin valityksella.

b) Isosta rangaistuksesta, pelirangaistuksesta
kaytoksesta tai ottelurangaistuksesta, maalivahti
poistetaan jaalta ottelun loppuajaksi. Hanen
paikkansa ottaa kaytettavissa oleva varamaalivahti
tai muussa tapauksessa kenttapelaaja, jolle
sallitaan kymmenen (10) minuuttia maalivahdin
varusteiden pukemiseen.
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> Tata sdéntoa sovellettaessa pieni rangaistus ja
joukkuerangaistus tulkitaan toisiaan vastaaviksi

rangaistuksiksi.

» 1. Kun saman joukkueen kahden pelaajan
rangaistukset paattyvat samanaikaisesti, joukkueen
kapteenin on nimettava erotuomarille pelaaja, joka
palaa ensin jaélle, ja erotuomarin on annettava
kirjurille vastaavat ohjeet.

» 2. Jos saman joukkueen kahdelle tai useammalle
pelaajalle tuomitaan samalla pelikatkolla iso ja pieni
rangaistus, Kirjurin on merkittava pieni rangaistus
ensin tuomituksi. Saantd koskee tapausta, jolloin
nama kaksi rangaistusta tuomitaan saman
joukkueen ERI pelaajille (katso saantd 501).

© Suomen Jaéakiekkoliitto ry ja IIHF
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¢) lIson tai ottelurangaistuksen kohdalla sijaiskéarsija
saa palata peliin viiden (5) minuutin kuluttua.
Sijaiskarsija on pelin katkaisuhetkelld jaalla ollut
saman joukkueen kenttapelaaja, jonka nimeéa
joukkueenjohtaja tai valmentaja kapteenin
valityksella.

512 — SAMANAIKAISET RANGAISTUKSET

a) Kun samalla pelikatkolla maarataan kummankin
joukkueen pelaajille yhtéd monta ja yhta pitkaa
rangaistusta (pieni, iso tai ottelurangaistus), téllaisia
rangaistuksia kutsutaan SAMANAIKAISIKSI
RANGAISTUKSIKSI.

b) Kun téllaisia rangaistuksia maarataan, nain
rangaistut pelaajat korvataan jaalla valittbmasti ja
niita ei katsota siirretyiksi rangaistuksiksi.

¢) Niissa tapauksissa, joissa rangaistut pelaajat jaavat
otteluun, heiddn on mentdva rangaistuspenkille ja
he eivat saa lahted rangaistuspenkiltd ennen
ensimmaista pelikatkoa heidan rangaistusaikansa
paatyttya.

TAHAN SAANTOON ON AINOASTAAN YKSI POIKKEUS:

d) Jos joukkueiden pelatessa jaalla taydella
miehitykselld, tuomitaan SAMALLA PELIKATKOLLA
ainoastaan YKSI pieni rangaistus KUMMANKIN
joukkueen YHDELLE pelaajalle, nama rangaistukset
karsitaan ILMAN SIJAISKARSIJAA.

513 — SIIRRETTY RANGAISTUS

Tatd sdantda sovelletaan ainoastaan pieniin
rangaistuksiin, joukkuerangaistuksiin, isoihin
rangaistuksiin tai ottelurangaistuksiin.

a) Jos saman joukkueen kolmannelle pelaajalle
tuomitaan rangaistus silloin, kun silla jo on kaksi
pelaajaa kérsimassa rangaistusta, tdman
kolmannen pelaajan rangaistusaika ei ala ennen
kuin jommankumman aikaisemman rangaistun
pelaajan rangaistusaika on paattynyt.

b) Kolmannen pelaajan on heti mentava
rangaistusaitioon, mutta hanen tilalleen jaalle saa
mennda vaihtopelaaja.

¢) Kun joukkueella on samanaikaisesti kolme tai
useampia pelaajia rangaistusta karsiméassa ja
siirretyn rangaistuksen takia kolmannen tilalla
vaihtomies jaalla, kukaan naisté kolmesta
rangaistusta pelaajasta ei saa palata jaalle ennen
kuin peli katkaistaan, ellei joukkueella ole
rangaistusaikojen paattymisen vuoksi oikeus jaalla
useampaan kuin neljaan pelaajaan, maalivahti
mukaan luettuna. Talldin pelaajat palaavat jaalle
rangaistusten paattymisen mukaisessa
jarjestyksessa.
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» 1. "Kiekkon hallinta” merkitsee tata saantta
sovellettaessa, etta kiekko on tullut vastustavan
joukkueen pelaajan tai maalivahdin haltuun tai
vastustavan joukkueen pelaaja tai maalivahti on
tarkoituksellisesti muuttanut sen suuntaa tai kiekko
on “suljettu”.

» 2. Kiekon kimpoaminen takaisin vastustajan
kenttapelaajasta tai maalivahdista, maalista tai
laidasta ei ole kiekon hallintaa.

» 3. Jos siirretyn rangaistusvihellyksen aikana kiekko
menee ei-rikkoneen joukkueen maaliin rikkoneen
joukkueen pelaajan valitttman toiminnan tuloksena,
maalia ei hyvaksyta ja ilmoitettu rangaistus
tuomitaan normaaliin tapaan.

© Suomen Jaéakiekkoliitto ry ja IIHF

514 — RANGAISTUSTEN MAARAAMINEN
Jos rangaistuksen aiheuttavan saantdrikkomuksen
tekee pelaaja:

a) Jos rikkoneen pelaajan joukkueella on kiekko
hallussaan, erotuomarin on valittomasti katkaistava
peli ja maarattava rangaistus. Seuraava aloitus Uusl
tapahtuu toisesta rikkoneen joukkueen
puolustusalueen aloituspisteestd (katso Saantd

440q).

b) Jos rikkoneen pelaajan joukkueella ei ole kiekkoa
hallussaan, erotuomarin on nostettava katensa
siirretyn rangaistuksen merkiksi ja kun rikkonut Uusil
joukkue saa kiekon haltuunsa, erotuomarin on
katkaistava peli ja maarattava rangaistus
rikkoneelle pelaajalle.

¢) Jos siirretyn rangaistusvihellyksen aikana, kiekko
menee ei-rikkoneen joukkueen maaliin milla tavoin
tahansa ei-rikkoneen joukkueen toimesta, maali
hyvaksytaan ja siirrettyna ollut rangaistus
tuomitaan normaaliin tapaan.

d) Jos siirretyn rangaistusvihellyksen aikana ei-
rikkonut joukkue tekee maalin, maali hyvéksytaan
ja ensimmaista pienta rangaistusta ei tuomita.
Kaikki muut rangaistukset tuomitaan. Jos joukkue Uusl
on jo vajaalukuinen, ensimmainen ("vanhin™)
kérsittdvané oleva pieni rangaistus tai
joukkuerangaistus paattyy ja kaikki muut
rangaistukset tuomitaan normaalisti.
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RIKKEET PELAAJIA KOHTAAN

520 — LAITATAKLAUS

» Kiekkoa kuljettavan vastustajan “rullaaminen” a) Pelaajalle, joka vartalotaklauksella, poikittaisella
laitaan silloin, kun han yrittda paasta lapi liian mailalla, kyynarpaataklauksella, ryntdamalla tai
kapeasta valista, ei ole laitataklaus. kampittamalla aiheuttaa vastustajan rajun

kaatumisen laitaa vasten, tuomitaan erotuomarin
harkinnan mukaan:

e Pieni rangaistus (2"
tai
e Iso rangaistus + automaattinen pelirangaistus
kaytoksesta (5" + PRK)
tai
e Ottelurangaistus (OR)

b) Pelaajalle, joka vahingoittaa vastustajaa
laitataklauksen seurauksena, tuomitaan
erotuomarin harkinnan mukaan:

e Iso rangaistus + automaattinen pelirangaistus
kaytoksesta (5" + PRK)
tai
e Ottelurangaistus (OR)

521 — MAILAN PAALLA LYOMINEN
» 1. Mailan paalla lydminen kuvaa tilannetta, jossa a) Pelaajalle, joka yrittédd lydda mailan paalla
pelaaja kdyttad ylemman kaden ylapuoleista mailan vastustajaa, tuomitaan:
varren osaa vastustajan taklaamiseen.
e Kaksinkertainen pieni rangaistus +

» 2. Mailan paalla lydmisen yritys sisaltaa kaikki automaattinen kaytdsrangaistus (2'+2'+10")
tapaukset, joissa lydmisliike tehdaan, mutta maila ei
kosketa vastustajaa. b) Pelaajalle, joka lyd mailan paalla vastustajaa,

tuomitaan erotuomarin harkinnan mukaan:

e Iso rangaistus + automaattinen pelirangaistus
kaytoksesta (5" + PRK)
tai

e Ottelurangaistus (OR)

¢) Jos mailan paalla lydminen aiheuttaa vastustajan
loukkaantumisen, pelaajalle tuomitaan:

e Ottelurangaistus (OR)

522 — RYNTAYS

» 1. Ryntayksella tarkoitetaan tilannetta, jossa a) Pelaajalle, joka sybksyy, hyppaa tai ryntaa
taklaava pelaaja vauhtia otettuaan rajusti taklaa vastustajan tai maalialueellaan olevan vastustajan
vastustajaa (distance travelled violently checks). maalivahdin kimppuun, tuomitaan erotuomarin
Ryntayksen yhteydessé taklaus voi kohdistua laitaa harkinnan mukaan:

vasten, maalikehikkoa vasten tai tapahtua avojaalla.
e Pieni rangaistus (2")

» 2. Pelaajalle, joka fyysisesti koskettaa vastustajaa tai
pelin katkaisun jalkeen, mikali hanella erotuomarin e Iso rangaistus + automaattinen pelirangaistus
kasityksen mukaan oli vihellyksen jalkeen riittéavasti kaytoksesta (5" + PRK)
aikaa valttaa kosketus, tuomitaan erotuomarin tai
harkinnan mukaan rangaistus ryntayksesta. e Ottelurangaistus (OR)

» 3. Maalivahtia El saa taklata, vaikka han on b) Pelaajalle, joka vahingoittaa vastustajaa ryntayksen
maalialueen ulkopuolella. Kaikissa tilanteissa, joissa seurauksena, tuomitaan erotuomarin harkinnan
vastustaja tarpeettomasti koskettaa maalivahtia, mukaan:
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pelaajaa rangaistaan estdmisesta tai ryntayksesta.

1. Selasta taklaus on tilanne, jossa taklattava
pelaaja ei ole tietoinen uhkaavasta taklauksesta, ja
taten han ei voi suojata itsedan, ja liséaksi kosketus
tapahtuu hanen vartalonsa selképuolelta.

9.7.2010

e Iso rangaistus + automaattinen pelirangaistus

kaytoksesta (5" + PRK)
tai

e Ottelurangaistus (OR)

523 — SELASTA TAKLAAMINEN

a)

Pelaajalle, joka sybtksyy, hyppad, ryntaa tai
toytaisee milla tavalla tahansa vastustajaa
takaapain, tuomitaan erotuomarin harkinnan
mukaan:

2 .Kuitenkin, jos pelaaja tarkoituksellisesti kaantaa .
vartalonsa synnyttéakseen kontaktin, ei tilannetta
luokitella “selésta taklaamiseksi”.

Pieni rangaistus + automaattinen
kaytdsrangaistus (2' + 107)

tai

e Iso rangaistus + automaattinen pelirangaistus

kaytoksesta (5" + PRK)

tai

e Ottelurangaistus (OR)
b) Pelaajalle, joka vahingoittaa vastustajaa selasta
taklaamisen seurauksena, tuomitaan:

e Ottelurangaistus (OR)

524 — LEIKKAAMINEN

a) Pelaajalle, joka taklaa “leikkaavalla” tavalla tai
laskee omaa vartaloasemaansa taklatakseen
vastustajaa polven seutuun tai sen alapuolelle,
tuomitaan erotuomarin harkinnan mukaan:

"Leikkaaminen” on teko, jossa heittdydytéaan
vastustajan polviin tai niiden alapuolelle, rynnataén
tai kaadutaan vastustajan polviin, kun hanta on
lahestytty takaa, sivulta tai edesta.

e Pieni rangaistus (2’)

tai

e Iso rangaistus + automaattinen pelirangaistus

kaytoksesta (5" + PRK)

tai

e Ottelurangaistus (OR)
b) Jos vastustaja loukkaantuu “leikkaamisen”
seurauksena, tuomitaan erotuomarin harkinnan
mukaan:

e Iso rangaistus + automaattinen pelirangaistus
kaytoksesta (5" + PRK)

tai

e Ottelurangaistus (OR)

525 — POIKITTAINEN MAILA

a) Pelaajalle, joka taklaa vastustajaa “poikittaisella
mailalla”, tuomitaan erotuomarin harkinnan
mukaan:

» “Poikittainen maila” tarkoittaa pelaajan taklaamista

jaasta kohotetulla, kaksin kéasin pidetylla mailalla.

e Pieni rangaistus (2"

tai

e Iso rangaistus + automaattinen pelirangaistus
kaytoksesta (5" + PRK)

tai

e Ottelurangaistus (OR)

b) Jos vastustaja loukkaantuu poikittaisen mailan
seurauksena, tuomitaan erotuomarin harkinnan
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mukaan:

e Iso rangaistus + automaattinen pelirangaistus
kaytoksesta (5" + PRK)

tai

e Ottelurangaistus (OR)

526 — KYYNARPAATAKLAUS
a) Pelaajalle, joka taklaa vastustajaa kyynarpaalla,
tuomitaan erotuomarin harkinnan mukaan:

e Pieni rangaistus (2"

tai

e Iso rangaistus + automaattinen pelirangaistus
kaytoksesta (5" + PRK)

tai

e Ottelurangaistus (OR)

b) Jos vastustaja loukkaantuu kyynarpaataklauksen
seurauksena, tuomitaan erotuomarin harkinnan
mukaan:

e Iso rangaistus + automaattinen pelirangaistus
kaytoksesta (5" + PRK)

tai

e Ottelurangaistus (OR)

527 — KOHTUUTTOMAN KOVA PELI

Pelaajalle, jonka suorittama sdantdjen vastainen rike
saattaa aiheuttaa tai aiheuttaa vastustajan, joukkueen
toimihenkilon tai ottelun tuomariston loukkaantumisen,
tuomitaan:

e Ottelurangaistus (OR)

Tapahtumien kulku on raportoitava asiaan kuuluvalle
elimelle.

528 — NYRKKITAPPELU TAI VAKIVALTAISUUS

a) Pelaajalle, joka tarkoituksellisesti ottaa yhden tai
molemmat hanskansa pois tappelun tai kiistan
aikana, tuomitaan:
o Kaytosrangaistus(107)

b) Pelaajalle, joka aloittaa nyrkkitappelun, tuomitaan:

e Ottelurangaistus (OR)

c) Pelaajalle, joka lydtyna lyo tai yrittaa lyéda takaisin,
tuomitaan:

e Pieni rangaistus (2’)

d) Pelaajalle tai maalivahdille, joka ensimmaisené
puuttuu kdynnissa olevaan kiistaan, tuomitaan sen
lisaksi mitd muita rangaistuksia hanelle kyseisesta

tilanteesta tuomitaan:

e Pelirangaistus kaytdksesta (PRK)
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e) Pelaajalle, joka jatkaa tai yrittda jatkaa tappelua tai
kiistaa sen jalkeen, kun erotuomari on kaskenyt
hanta lopettamaan, tai vastustaa linjatuomaria
tdman suorittaessa tehtavaansa, tuomitaan
erotuomarin harkinnan mukaan:

e Kaksinkertainen pieni rangaistus (2'+27)

tai

e Iso rangaistus + automaattinen pelirangaistus
kaytoksesta (5" + PRK)

tai

e Ottelurangaistus (OR)

f) Kenttépelaajalle tai maalivahdille, joka osallistuu Uusl
kiistaan tai nyrkkitappeluun kenttépelaajan,
maalivahdin tai joukkueen toimihenkilén kanssa
jaan ulkopuolella, tuomitaan erotuomarin harkinnan

mukaan:

e  Kaytdsrangaistus (107)

tai

e Pelirangaistus kaytoksesta (PRK)
tai

e Ottelurangaistus (OR)

g) Joukkueen toimihenkildlle, joka osallistuu kiistaan Uusl
tai nyrkkitappeluun kenttapelaajan, maalivahdin tai
joukkueen toimihenkilon kanssa, ja joka on jaalla
tai jaan ulkopuolella, tuomitaan erotuomarin
harkinnan mukaan:

e Pelirangaistus kaytoksesta (PRK)
tai
e Ottelurangaistus (OR)

h) Pelaajalle, joka syyllistyy tarpeettomaan
vakivaltaisuuteen, tuomitaan erotuomarin harkinnan
mukaan:

e Pieni rangaistus (2

tai

o Kaksinkertainen pieni rangaistus (2'+27)

tai

e Iso rangaistus + automaattinen pelirangaistus
kaytoksesta (5’ + PRK)

j) Pelaajalle, joka nykaisee tai pitaa kiinni kasin
vastustajan kasvosuojuksesta tai kypéarasta tai
vetda vastustajaa tukasta, tuomitaan erotuomarin
harkinnan mukaan:

e Pieni rangaistus (2’)

tai

e Iso rangaistus + automaattinen pelirangaistus
kaytoksesta (5" + PRK)

j) Maalivahdille, joka kilpikéasineellddn ly6 vastustajaa
paan, niskan tai kasvojen alueelle tuomitaan

e Ottelurangaistus (OR)
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» Paalla iskemisen yrittdminen kasittaa kaikki
tilanteet, jossa paalla iskemisen liike suoritetaan
("pukataan”), mutta kontaktia ei synny.

> 1. Kiekon kannattaminen mailan lavalla (kuten
lacrossessa) normaalin olkapadkorkeuden
ylapuolella on kielletty ja peli katkaistaan.

» 2. Jos tdma tehddan rangaistuslaukauksen tai
ottelun voittomaalikilpailun aikana, laukauksen
suoritus katkaistaan valittdmasti ja laukaus
katsotaan suoritetuksi.

» 1. Lapiajo maaritelladn tilanteeksi, jossa pelaajalla
on kiekko taysin hallinnassaan eiké hanella ole
vastustajan kenttapelaajaa itsensa ja vastustajan
maalivahdin tai maalin, jos maalivahti on poistettu
jaalta, valissa.

» 2. llmauksella “kiekko hallussaan” tarkoitetaan, etta

pelaaja kuljettaa kiekkoa mailallaan. Jos kiekkoa
kuljetettaessa sité koskettaa toinen pelaaja tai
tdman varusteet tai jos se osuu maaliin tai karkaa
pelaajalta, pelaajalla ei enda katsota olevan
“kiekkoa hallussaan”.
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529 — PAALLA ISKEMINEN
Pelaajalle, joka yrittad iskea tai tahallisesti iskee
vastustajaa paallaan, tuomitaan:

e Ottelurangaistus (OR)

530 — KORKEA MAILA

a) Pelaajalle, joka pitdd mailaa tai sen osaa
olkapaansa korkeuden ylapuolella ja aiheuttaa
mailallaan kontaktin vastustajaan, tuomitaan
erotuomarin harkinnan mukaan:

e Pieni rangaistus (2"

tai

e Ison rangaistus + automaattinen pelirangaistus
kaytoksesta (5" + PRK)

tai

e Ottelurangaistus (OR)

b) Pelaajalle, joka pitda mailaa tai sen osaa
olkapaansa korkeuden ylapuolella ja aiheuttaa
mailallaan tai sen osalla vastustajan
loukkaantumisen, tuomitaan erotuomarin harkinnan
mukaan:

e Iso rangaistus + automaattinen pelirangaistus
kaytoksesta (5" + PRK)

tai

e Ottelurangaistus (OR)

¢) Kuitenkin, jos loukkaantumisen aiheuttaneen
korkean mailan tilannetta on pidettava vahinkona,
pelaajalle tuomitaan:

Kaksinkertainen pieni rangaistus (2'+27)

531 — KIINNIPITAMINEN
Pelaajalle, joka pitda kiinni vastustajasta kasillaan tai
mailallaan tai milla muulla tavalla tahansa, tuomitaan:

e Pieni rangaistus (2"
532 — MAILASTA KIINNIPITAMINEN
Pelaajalle, joka pitda kasillaan tai milla muulla tavalla
tahansa kiinni vastustajan mailasta, tuomitaan:
e Pieni rangaistus (2"
533 — KOUKKAAMINEN
a) Pelaajalle, joka estaa tai yrittda estda vastustajan
etenemistd koukkaamalla tatéd mailallaan, tuomitaan

erotuomarin harkinnan mukaan:

e Pieni rangaistus (2

tai

¢ Iso rangaistus + automaattinen pelirangaistus
kaytoksesta (5’ + PRK)

tai

e Ottelurangaistus (OR)

b) Pelaajalle, joka vahingoittaa vastustajaa
koukkaamalla, tuomitaan erotuomarin harkinnan
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3. Paatuomari ei kuitenkaan saa katkaista pelia
ennen kuin hyokkaava joukkue on menettényt
kiekon hallinnastaan puolustavalle joukkueelle.

4. Kiekon asema on tilanteessa maaraava tekija.
Kiekon on oltava kokonaan puolustusalueen
siniviivan ylitse ennen kuin rangaistuslaukaus tai
maali voidaan tuomita.

5. Taman saannon tarkoituksena on antaa takaisin
kohtuullinen maalintekotilaisuus, joka on menetetty
vastustajan takaapain suorittaman rikkeen takia.

Tatd sdantda sovelletaan kaikkeen mahdolliseen
estamiseen, kuten mailan lydminen vastustajan
kddesta, ja mailansa pudottaneen pelaajan
estaminen saamasta mailaansa takaisin haltuunsa.

Pelaajan, joka viimeksi kosketti kiekkoa - ei
maalivahdin - katsotaan olevan “kiekollinen
pelaaja”.

Jos hyodkkaadva pelaaja seisoo maalialueella
maalivahtia estdmatta, erotuomarin tulee katkaista
peli ja seuraava aloitus suoritetaan lahimmasté
puolueettoman alueen aloituspisteesta.
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mukaan:

e Iso rangaistus + automaattinen pelirangaistus
kaytoksesta (5" + PRK)

tai

e Ottelurangaistus (OR)

Jos lapiajotilanteessa oman puolustusalueensa
ulkopuolella olevaa pelaajaa, jolla on kiekko
hallussaan, koukataan tai muuten rikotaan
takaapain tilanteessa, eika hanella ole muuta
vastustajaa ohitettavanaan kuin vastustajan
maalivahti ja siten estetdan kohtuullinen
maalitekotilaisuus, ei-rikkoneen joukkueen hyvéaksi
tuomitaan:

e Rangaistuslaukaus (RL)

Jos oman puolustusalueensa ulkopuolella olevaa
pelaajaa, jolla on kiekko hallussaan, koukataan tai
muuten rikotaan takaapain tilanteessa, jolloin
vastustajan maalivahti on poistettu jaalta ja eika
hénen ja vastustajan maalin valilla ole vastustusta
ja taten estetaan kohtuullinen maalintekotilaisuus,
erotuomarin on valittémasti katkaistava peli ja
tuomittava ei-rikkoneen joukkueen hyvéaksi:

e Maali

534 — ESTAMINEN

a)

b)

d)

e)

Pelaajalle, joka estaa tai haittaa kiekottoman
vastustajan etenemistd, tuomitaan:

e Pieni rangaistus (2"

Pelaajapenkilla tai rangaistusaitiossa olevalle
pelaajalle, joka mailallaan tai vartalollaan estaa
kiekon tai vastustajan liikkeita jaalla pelin kéydessa,
tuomitaan:

e Pieni rangaistus (2"

Pelaajalle, joka mailallaan tai vartalollaan estaa tai
haittaa maalivahdin liikehdintaa, kun tama on
maalialueellaan, tuomitaan:

e Pieni rangaistus (2"

Jos maalivahdin jaalta poistaneen joukkueen jasen,
kuka tahansa joukkueen toimihenkildt mukaan
lukien, estdd mailalla, milla tahansa esineella tai
vartalollaan kiekon tai vastustajan liikkeita jaalla ja
kiekko sekd vastustaja ovat oman puolustus-
alueensa ulkopuolella, tuomitaan ei-rikkoneen
joukkueen hyvéksi:

e Maali

Jos hyokkaava pelaaja sijoittuu maalille
(maalialueelle tai sen ulkopuolelle) rintamasuunta
maalivahtia kohden ja toimii hairiten, kuten
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» 1. Potkaisemisen yrittdminen kasittaa kaikki
tilanteet, jossa potkuliike suoritetaan, mutta
kontaktia ei synny.

» 1. Erotuomarin on rangaistava huitomisesta
pelaajaa, joka heilauttaa mailaansa vastustajaa
kohti varsinaisesti osumatta vastustajaan, tai joka
on pelaavinaan kiekkoa tehden hurjan heilautuksen
kiekon suuntaan tarkoituksenaan pelastyttaa
vastustajaa.

» 2. Kiekkoa kuljettavan pelaajan mailaan
koputtamista/naputtamista ei luokitella
huitomiseksi, kun pelaajan tarkoituksena on
pelkéastaan kiekon tavoittelu.

© Suomen Jaéakiekkoliitto ry ja IIHF
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heiluttaen kasiaan tai mailaansa maalivahdin
kasvojen edessa tarkoituksenaan estéa ja/tai hairita
maalivahtia asettumasta torjuntaa varten,
paatuomarin tulee tuomita:

e Pieni rangaistus (2"

535 — POTKAISEMINEN
Pelaajalle, joka potkaisee tai yrittdd potkaista toista
pelaajaa, tuomitaan:

e Ottelurangaistus (OR)

536 — POLVITAKLAUS

a)

b)

Pelaajalle, joka taklaa vastustajaa polvella,
tuomitaan erotuomarin harkinnan mukaan:

e Pieni rangaistus (2"

tai

e Iso rangaistus + automaattinen pelirangaistus
kaytoksesta (5" + PRK)

tai

e Ottelurangaistus (OR)

Pelaajalle, joka vahingoittaa vastustajaa
polvitaklauksella, tuomitaan erotuomarin harkinnan
mukaan:

e Iso rangaistus + automaattinen pelirangaistus
kaytoksesta (5" + PRK)

tai

e Ottelurangaistus (OR)

537 — HUITOMINEN

a)

b)

Pelaajalle, joka estaa tai yrittad estaa vastustajan
etenemistd mailallaan huitoen, tuomitaan
erotuomarin harkinnan mukaan:

e Pieni rangaistus (2"

tai

e Iso rangaistus + automaattinen pelirangaistus
kaytoksesta (5’ + PRK)

tai

e Ottelurangaistus (OR)

Pelaajalle, joka vahingoittaa vastustajaa huitomalla,
tuomitaan erotuomarin harkinnan mukaan:

e Iso rangaistus + automaattinen pelirangaistus
kaytoksesta (5" + PRK)

tai

e Ottelurangaistus (OR)

Pelaajalle, joka heilauttaa mailaansa vastustajaa
kohti kiistan aikana, tuomitaan erotuomarin
harkinnan mukaan:

e Iso rangaistus + automaattinen pelirangaistus
kaytoksesta (5" + PRK)

tai

e Ottelurangaistus (OR)
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» 1. Keihastamisen yritys merkitsee kaikkia niita
tapauksia, joissa keihdstamisliike tehdéan, mutta
maila ei kosketa vastustajaa.

2. Keihastaminen tarkoittaa vastustajan iskemista
mailan lappeen karjellg, jolloin ote mailasta voi olla
molemmilla tai vain toisella kédella.

Jos pelaaja erotuomarin mielesta on tavoitellut kiekkoa
haltuunsa mailallaan tai lyényt kiekon mailallaan pois ja
onnistunut tdssd, mutta samalla mailan liike on

kampittanut tai kaatanut kiekkoa kuljettaneen pelaajan,

rangaistusta ei tuomita, koska pelaaja pelasi ensin
kiekkoa eika kiekkoa kuljettanutta vastustajaa.

» 1. Lapiajo voidaan maaritella tilanteeksi, jossa
pelaajalla on kiekko taysin hallinnassaan eika
hénella ole vastustajaa itsensa ja vastustajan
maalivahdin (tai maalin, jos maalivahti on poistettu
kentaltd) valissa.

pelaaja kuljettaa kiekkoa mailallaan. Jos kiekkoa
kuljetettaessa sité koskettaa toinen pelaaja tai
tdman varusteet tai jos se osuu maaliin tai karkaa
pelaajalta, pelaajalla ei enda katsota olevan
“kiekkoa hallussaan”.

3. Paatuomari ei kuitenkaan saa katkaista pelia
ennen kuin hydkkaava joukkue on menettanyt
kiekon hallinnastaan puolustavalle joukkueelle.

4. Kiekon asema on tilanteessa maaraava tekija.
Kiekon on oltava kokonaan puolustusalueen

siniviivan ylitse ennen kuin rangaistuslaukaus tai
maali voidaan tuomita.

vastustajan takaapain suorittaman rikkeen takia.

© Suomen Jaéakiekkoliitto ry ja IIHF

5. Taman saannon tarkoituksena on antaa takaisin
kohtuullinen maalintekotilaisuus, joka on menetetty
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538 — KEIHASTAMINEN

a)

Pelaajalle, joka yrittda keihastaa vastustajaa,
tuomitaan:

e Kaksinkertainen pieni rangaistus +
kaytosrangaistus (2'+2”+107)

b) Pelaajalle, joka keihastaa vastustajaa, tuomitaan

<)

erotuomarin harkinnan mukaan:

e Iso rangaistus + automaattinen pelirangaistus
kaytoksesta (5" + PRK)

tai

e Ottelurangaistus (OR)

Jos keihdstéaminen aiheuttaa vastustajan
loukkaantumisen, pelaajalle tuomitaan:

e Ottelurangaistus (OR)

539 — KAMPITUS

a)

2. llmauksella “kiekko hallussaan” tarkoitetaan, ettd b)

c)

d)

Pelaajalle, joka kayttdd mailaansa, polveaan,
jalkaansa, kasivarttaan, kattéaan tai kyynarpaataan
siten, etté se aiheuttaa vastustajan kompastumisen
tai kaatumisen, tuomitaan erotuomarin harkinnan
mukaan:

e Pieni rangaistus (2

tai

e Iso rangaistus + automaattinen pelirangaistus
kaytoksesta (5’ + PRK)

tai

e Ottelurangaistus (OR)

Pelaajalle, joka vahingoittaa vastustajaa
kampituksen seurauksena, tuomitaan erotuomarin
harkinnan mukaan:

e Iso rangaistus + automaattinen pelirangaistus
kaytoksesta (5" + PRK)

tai

e Ottelurangaistus (OR)

Jos lapiajotilanteessa oman puolustusalueensa
ulkopuolella olevalla pelaajalla, jolla on kiekko
hallussaan, ei ole muuta vastustajaa ohitettavanaan
kuin maalivahti, kampitetaan tai muuten rikotaan
takaapadin ja siten estetéddn kohtuullinen
maalitekotilaisuus, ei-rikkoneen joukkueen hyvéaksi
tuomitaan:

Uusl

e Rangaistuslaukaus (RL)

Jos oman puolustusalueensa ulkopuolella olevaa

pelaajaa, jolla on kiekko hallussaan, kampitetaan_tai UUSI
muuten rikotaan takaapdin tilanteessa, jossa

vastustajan maalivahti on poistettu jaalta ja jos

hénen ja vastustajan maalin valilla ei ole

vastapelaajaa ja taten estetdan kohtuullinen
maalintekotilaisuus, erotuomarin on tuomittava ei-
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rikkoneen joukkueen hyvéaksi:
e Maali

540 — PAAN TAI NISKAN ALUEELLE
> 1. P4an tai niskan alueelle kohdistuvan taklaukseen KOHDISTUVA TAKLAUS

soveltuvat rangaistus tuomitaan, jos yksi a) Pelaajalle, joka kohdistaa taklauksen tai iskun, milla UUSI
seuraavista kohdista tayttyy: vartalonsa tai varusteensa osalla hyvénsa,
vastustajan paéan tai niskan alueelle tai "ohjaa” tai
1. Pelaaja kohdistaa taklauksen tai iskun milla "painaa” vastustajan pdén suojalasia tai laitaa
tahansa ruumiin osallaan vastustajan paan tai vasten, tuomitaan erotuomarin harkinnan mukaan:
niskan alueelle.
2. Pelaaja "ohjaa” tai "painaa” vastustajan paan e Pieni rangaistus + automaattinen
suojalasia tai laitaa vasten kayttaen mité kaytdsrangaistus (2' + 107
tahansa kohdassa 3 mainittua kehonsa osaa. tai
3. Pelaaja ojentaa ja kohdistaa katensa, e Iso rangaistus + automaattinen pelirangaistus
kyynarpaénsa, kyynarvartensa tai olkapaansa kaytoksesta (5 + PRK)
osuakseen vastustajaa paan tai niskan alueelle. tai
4. Pelaaja ojentaen kehonsa yldspain tai ulospain e Ottelurangaistus (OR)
ylettydkseen vastustajaan ja kayttaen mita
tahansa kohdassa 3 mainittua kehonsa osaa b) Pelaajalle, joka vahingoittaa vastustajaa "paan tai
osuakseen vastustajaan paan tai niskan niskan alueelle kohdistuneen taklauksen”
alueelle. seurauksena, tuomitaan:
5. Taklaava pelaaja hyppaa tai irrottaa luistimensa
jaasté taklatakseen vastustajaa p&an tai niskan e Ottelurangaistus (OR)
alueelle.
6. Poikittaisella mailalla taklaaminen paan tai ¢) Tama séantd syrjayttdd Saédnnot 520, 522, 525, 526 UUSI
niskan alueelle. ja 537 kaikissa tdméan sddnndn a- ja b- kohdissa
7. Maalivahdille, joka kilpikasineellaan lyo kuvatuissa teoissa.

vastustajaa paan, niskan tai kasvojen alueelle
tuomitaan ottelurangaistus tdméan sdannon
perusteella.

» 2. Pelaaja on velvollinen pitdméaan paansa ylhaalla
ja tiedostamaan asemansa ja mahdollisuus
taklatuksi tulemisesta. Taklatuksi tuleminen on
normaali tilanne ottelussa ja pelaajien pitaa olla
valmistautuneita suojaamaan itsedan saantdjen
sallimalla tavalla.

» 3. Se tosiasia, ettd pelaaja saattaa olla
valmistautunut suojaamaan itsedan taklaukselta tai
ei tai pelaaja on tietoinen odotettavissa olevasta
taklauksesta tai ei ole, ei muuta paahan
kohdistunutta taklausta sallituksi.

» 4. Ohjenuorana on: jos suurin osa iskun voimasta
kohdistuu ensin vartaloon ja isku sitten "liukuu”
paan alueelle, tallaista ei luokitella "paahan
kohdistuvaksi taklaukseksi”.

» 5. Jos kiekkoa kuljettavava pelaaja pitda paataan
alhaalla ldhestyessdan taklaajaa, niin taklausta ei
pidetd "paahan kohdistuvana taklauksena” ellei
taklaava pelaaja nosta, oikaise tai ohjaa
kasivarttaan, kyynarpaataan, olkapadtaan tai mita
tahansa vartalonsa osaa kohti vastaustajan péaan tai
niskan aluetta.

» 6. Jos taklaava pelaaja pitdd normaalin pelitilanteen
mukaisen asentonsa vastustajan lahestyessa hanta,
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ei hanen taklaustaan pideta "paahan kohdistuvana
taklauksena” ellei kohdissa 3 ja 4 kuvattuja asioita
tapahdu.

» 7. Nyrkkitappelun tai kiistan aikana paan tai niskan
alueelle kohdistuvat iskut ja lyénnit eivat ole
"paahan kohdistuvia taklauksia” ja ne kasitelldaan ja
rangaistaan sadnndén 528 (Nyrkkitappelu tai
vakivaltaisuus) mukaisesti.

© Suomen Jaéakiekkoliitto ry ja IIHF

541 — VARTALOTAKLAUS NAISILLA

Naisten jadkiekossa, jos pelaaja taklaa suoran
vartalotaklauksen, hanelle tuomitaan erotuomarin
harkinnan mukaan:

. Pieni rangaistus (2')
tai
. Iso rangaistus + automaattinen pelirangaistus

kaytoksesta (5’ + PRK)
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» Saantoa 550 soveltaessaan erotuomarilla on
monessa tapauksessa mahdollisuus tuomita
valinnaisesti joko

1. Joukkuerangaistus niista rikkeista, jotka

tapahtuvat pelaajapenkilld tai sen valittoméassa

laheisyydessa, mutta poissa jaalta, seka

kaikissa niissa tapauksissa, joissa kyseessa on

ei-pelaava henkildsto.

2. Kaytosrangaistus niista rikkeista, jotka

tapahtuvat jaalla tai rangaistusaition alueella ja

kun rangaistava pelaaja on selvasti
tunnistettavissa.

» Joukkuetoverin on vietdava hanen kasineensa,
mailansa jne. rangaistusaitioon.

© Suomen Jaéakiekkoliitto ry ja IIHF

9.7.2010

MUUT RANGAISTUKSET

550 — SOPIMATON KAYTOS EROTUOMARIA

KOHTAAN JA EPAURHEILIJAMAINEN KAYTOS

PELAAJIEN TOIMESTA

a) Jos kuka tahansa pelaaja syyllistyy johonkin
seuraavista rikkeista:

1.

2.

saatuaan rangaistuksen ei etene suoraan
rangaistusaitioon tai pukuhuoneeseen,
ollessaan poissa jaalta, kayttaa saadytonta,
rienaavaa tai herjaavaa kielta kenelle tahansa
tai

ollessaan poissa jaalta estaa milla tavoin
tahansa ottelun tuomariston tyoskentelya,
mukaan lukien erotuomarin, linjatuomarit,
ajanottajat tai maalituomarit,

hénen joukkueelleen tuomitaan

Joukkuerangaistus 2)

b) Pelaajalle, joka

1.

2.

vastustaa tai véittelee kenenkéa tahansa
tuomariston jasenen paatoksesta pelin aikana,
lyd tai ampuu tahallaan kiekon sellaisen
toimitsijan ulottuvilta, joka pyrkii sitd ottamaan
tai

tulee tai jaa erotuomarin alueelle, kun
erotuomari keskustelee tai neuvottelee ottelun
tuomariston jonkun jasenen kanssa,

tuomitaan:

Kaytbdsrangaistus (10)

Jos pelaaja jatkaa téllaista kaytosta, hanelle
tuomitaan:

Pelirangaistus kaytoksesta (PRK)

¢) Jos pelaaja jaalla ollessaan

1.

kayttaa saadytonta, rienaavaa tai herjaavaa
kieltd kenelle tahansa jaalla tai missa tahansa
kentélld ennen ottelua, ottelun aikana tai sen
jalkeen paitsi pelaajapenkin valittdmassa
laheisyydessa,

lyd laitaa mailallaan tai muulla esineellda milloin
tahansa,

ei etene suoraan ja valittdmasti
rangaistuspenkille tappelun tai muun kiistan
jéalkeen, johon h&n on ottanut osaa ja joka on
saatu puretuksi ja josta hanta on rangaistu, tai
aiheuttaa viivytyksen hakemalla varusteitaan,
jatkaa kayttaytymistaan, jonka tarkoituksena on
saada vastustaja syyllistyméaan rangaistavaan
tekoon,

hanelle tuomitaan:
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d) Jos pelaaja jatkaa sellaista kéytdsta, josta hanelle
aikaisemmin on tuomittu kaytdsrangaistus, hénelle
tuomitaan:

e  Pelirangaistus kaytoksesta (PRK)

e) Jos pelaaja kayttda millaista tahansa rasistista
ilmausta tai tekee millaisen tahansa etnisen
loukkauksen, hanelle tuomitaan:

e Pelirangaistus kaytoksesta (kv. ottelut) (PRK)
e Ottelurangaistus (SM-liigassa ja SJL:n sarfoissa)
(OR)

f) Pelaajalle, joka

1. tarkoituksellisesti koskettaa kasin tai mailallaan,
pitaa kiinni tai tyontaa tai taklaa joko kasin,
mailallaan tai vartalollaan, kampittaa, huitoo tai
lyé milla tavoin tahansa ottelun tuomariston
jasenta tai sylkdisee ottelun tuomariston
jasenen padlle,

ivailee, estdd tai haittaa pelin johtamista,

3. nayttaa rivoja eleita jaalla tai missa tahansa
kentén alueella ennen ottelua, ottelun aikana
tai ottelun jalkeen kenelle tahansa ottelun
tuomariston jasenelle tai henkildlle, tai

4. sylkaisee jadlla tai kentalla ketéa tahansa
henkil6& kohti,

n

tuomitaan:
e  Ottelurangaistus (OR)

g) Jos tunnistettava, jaalta poissa oleva pelaaja heittaa
mailan tai mink& tahansa muun esineen
pelaajapenkilta tai rangaistusaitiosta pelialueelle, Uusl
hénelle tuomitaan:

e Pieni rangaistus + automaattinen pelirangaistus
kaytoksesta (2" + PRK)

h) Jos tunnistamaton, jaalta poissa oleva pelaaja
heittd& mailan tai mink& tahansa muun esineen
pelaajapenkilta tai rangaistusaitiosta pelialueelle, Uusl
hénen joukkueelleen tuomitaan:

e Joukkuerangaistus )

551 — SOPIMATON KAYTOS EROTUOMARIA
KOHTAAN JA EPAURHEILIJAMAINEN KAYTOS
JOUKKUEEN TOIMIHENKILON TOIMESTA
a) Jos kuka tahansa joukkueen toimihenkild
1. kayttaad saadytdntd, rienaavaa tai herjaavaa
kieltéa kenelle tahansa ottelun tuomariston
jasenelle tai henkildlle,
2. estaa jollakin tavoin ottelun tuomariston
tyoskentelya tai
3. ly6 laitaa mailallaan tai muulla esineelld milloin
tahansa,
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b)

<)

d)

e)

f)

hénen joukkueelleen tuomitaan:

e Joukkuerangaistus )

Jos héan jatkaa kyseista toimintaa tai han syyllistyy
minkalaiseen sopimattomaan kaytokseen tahansa,
hénelle tuomitaan:

e Pelirangaistus kaytoksesta (PRK)

Jos joukkueen toimihenkild kayttaa millaista
rasistista ilmausta tahansa tai tekee millaisen

tahansa etnisen loukkauksen, hénelle tuomitaan:

e Pelirangaistus kaytoksesta (kv. ottelut) (PRK)

o Ottelurangaistus (SM-liigassa ja SJL:n sarjoissa)

(OR)

Jos kuka tahansa joukkueen toimihenkild

1. pitaa kiinni tai lyo ottelun tuomariston jasenta,

2. kayttaytyy ivallisesti, estaa tai haittaa ottelun
johtamista tai

3. nayttaa rivoja eleita kenelle tahansa ottelun
tuomariston jasenelle tai henkildlle,

4. sylkaisee ottelun tuomariston jasenen péaalle tai
taté kohti,

hénelle tuomitaan:

e Ottelurangaistus (OR)

Jos tunnistettava joukkueen toimihenkild heittaa
mailan tai mink& tahansa muun esineen
pelaajapenkilta jaalle, hanelle tuomitaan:

e Pelirangaistus kaytoksesta (PRK)

ja hanen joukkueelleen tuomitaan:

e Joukkuerangaistus 2)

Jos tunnistamaton henkild heittdéd mailan tai minka
tahansa muun esineen pelaajapenkilta jaalle, hanen

joukkueelle tuomitaan

e Joukkuerangaistus 2)

554 — PELIN VIIVYTTAMINEN

554a) — KIEKON PITAMINEN LIIKKEESSA

a)

b)

Kiekko on pidettavé lilkkeessé koko ajan. Omalla

puolustusalueellaan kiekkoa hallussa pitavan

joukkueen on kuljetettava kiekkoa vastustajan

maalia kohti paitsi, jos

1. se kuljettaa kiekon kerran oman maalinsa
taitse,

2. vastustavan joukkueen pelaajat taméan estavat,
tai

3. joukkue on vajaalukuinen.

Puolustusalueensa ulkopuolella oleva pelaaja ei saa
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syottaa tai kuljettaa kiekkoa takaisin omalle
puolustusalueelleen viivyttadkseen pelid, ellei hanen
joukkueensa ole vajaalukuinen.

Taman saannon ensimmaisesta rikkomisesta
erotuomarin on annettava:

e Varoitus
rikkoneen joukkueen kapteenille.

Jos saman joukkueen pelaaja tekee toisen
samanlaisen virheen saman eran aikana, kyseiselle
pelaajalle tuomitaan:

e Pieni rangaistus (2"

c) Kenelle tahansa pelaajalle tai maalivahdille, joka
pitaa tai pelaa kiekkoa laitaa vasten mailallaan,
luistimin tai vartalollaan pyrkien saamaan aikaan
pelikatkon, ellei vastustajan pelaaja hanta taklaa,
tuomitaan:

e Pieni rangaistus (2’)

554b) — MAALIN SIIRTAMINEN

a) Kenttépelaajalle tai maalivahdille, joka viivyttaa
pelid siirtamalla maalin tahallisesti paikaltaan,
tuomitaan:

e Pieni rangaistus (2"

b) Jos ylla mainitun rikkeen tekee puolustavan
joukkueen kenttépelaaja tai maalivahti
puolustusalueellaan ottelun kahden (2) viimeisen
peliminuutin tai milloin tahansa jatkoajan aikana, ei-
rikkoneen joukkueen hyvaksi tuomitaan:

e Rangaistuslaukaus (RL)

¢) Jos maalivahti tai kenttapelaaja tahallisesti siirtaa
maalin tilanteessa, jossa vastustajan pelaajalla on
kiekko hallussaan, eikd hanella ole vastustusta
itsensa ja vastustajan maalivahdin valilla, ja hanella
on kohtuullinen maalintekotilaisuus, ei-rikkoneen
joukkueen hyvéksi tuomitaan:

e Rangaistuslaukaus (RL)

d) Jos rangaistuslaukausen aikana (kdynnistyy, kun uuslI
paatuomari viheltda pilliinséd antaen laukaisijalle
luvan) maalivahti tahallisesti liikuttaa tai siirtédd
maalin paikaltaan, pddtuomarin tulee tuomita ei-
rikkoneen joukkueen hyvaksi:

e Maali

e) Jos joukkue on vaihtanut maalivahdin
kenttépelaajaan ja kyseisen joukkueen pelaaja
tahallisesti siirtdd maalin paikaltaan tilanteessa,
jossa vastustajan pelaajalla on kiekko hallussaan,
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eikd hanelld ole vastustusta itsenséa ja vastustajan
maalin valilla, ei-rikkoneen joukkueen hyvaksi
tuomitaan:

e Maali

554c) — KIEKON LAUKAISEMINEN TAI
HEITTAMINEN PELIALUEEN ULKOPUOLELLE

» 1. Tdaméan sdannén kohdalla "pelialueella” a) Jos kuka tahansa kenttapelaaja tai maalivahti, Uusl
tarkoitetaan tilaa, jonka laidat ja suojalasi rajaavat ollessaan omalla puolustusalueellaan, laukaisee,
jaan pinnasta. Pelialueen korkeus on rajoittamaton. heittda tai lyé kadellddn tai mailallaan kiekon

suoraan (ilman kimmoketta) pelialueen

» 2. Sanat ”jos niiden kohdalla ei ole suojalasia” ulkopuolelle, paitsi kohdasta, jossa ei ole suojalasia,
tarkoittaa IIHF:n kenttastandardien mukaisten tuomitaan pieni rangaistus pelin viivyttamisesta.
pelaajapenkkien kohdalla olevaa laidan osaa.

b) Jos kenttdpelaaja tai maalivahti laukaisee, heittdd Uusl

» 3. Rangaistusta tuomittaessa maarava tekija on tai ly6 kadellaan tai mailallaan kiekon
kiekon asema silld hetkelld, kun kenttépelaaja tai pelaajapenkille (tai rangaistusaitioon, jos niiden
maalivahti laukaisee, heittda tai lyd kiekon kohdalla ei ole suojalasia), ei tilanteesta tuomita
kadelldan tai mailallaan. rangaistusta.

» 4. Rangaistusta ei tuomita, jos puolustusalueelta ¢) Jos kenttépelaaja tai maalivahti laukaisee, heittad Uusl
laukaistu kiekko osuu nayttétauluun kentan tai lyo kadellaan tai mailallaan kiekon pelaajapenkin
ylapuolella aiheuttaen pelikatkon. takana olevan suojalasin ylitse (tai rangaistusaition

takana olevan suojalasin ylitse, jos laidalla ei ole
suojalasia), tuomitaan tilanteesta rangaistus tdman
sdanndn mukaisesti.

d) Kenttépelaajalle tai maalivahdille, joka tahallisesti uusl

» Tama ranqgaistus on kuulutettava seuraavasti: “Pieni

rangaistus pelin viivyttamisesta - varusteiden
korjaaminen”.

» Tama ranqgaistus on kuulutettava seuraavasti: “Pieni

rangaistus pelin viivyttdmisestda - loukkaantunut
pelaaja kieltdytyy poistumasta jaalta”.

» Tama rangaistus on kuulutettava seuraavasti:
“Joukkuerangaistus pelin viivyttamisesta -
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laukaisee tai ly6é kiekon suoraan pelialueen
ulkopuolelle pelin kdydessé tai pelikatkolla,
tuomitaan pieni rangaistus pelin viivyttamisesta ellei
tdma sdantd muuta maaraa.

554d) — VARUSTEIDEN KORJAAMINEN

a) Pelia ei katkaista eika viivyteta kenttépelaajan
varusteiden tai peliasun korjaamista varten, ja
tallaisia korjauksia tarvitsevan kenttapelaajan on
poistuttava jaalta

b) Pelia ei katkaista eika viivytetd maalivahdin

varusteiden tai peliasun korjaamista varten, ja

tallaisia korjauksia tarvitsevan maalivahdin on

poistuttava jaalta ja varamaalivahdin on otettava

hénen paikkansa vélittomasti.

¢) Taman saannon rikkomisesta tuomitaan:

e Pieni rangaistus (2’)
554e) — LOUKKAANTUNUT PELAAJA
KIELTAYTYY POISTUMASTA JAALTA
Loukkaantuneelle pelaajalle, joka kieltaytyy lahtemasta
jaalta, tuomitaan:

e Pieni rangaistus (2"

554f) — ENEMMAN KUIN YKSI KENTALLINEN
MAALIN JALKEEN

Maalin tehneelle joukkueelle, joka maalinteon jalkeen  UUSI
vaihtaa jaalle enemman kuin yhden kentéllisen verran
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enemman kuin yksi kentéllinen pelaajia maalinteon

9.7.2010

pelaajia, tuomitaan:

jalkeen”.

» Tama ranqgaistus on kuulutettava seuraavasti:
“Joukkuerangaistus pelin viivyttamisesta - rike
aloitustapahtumassa”.

» Tama rangaistus on kuulutettava seuraavasti:
“Joukkuerangaistus pelin viivyttamisesta - _liian
myo6hainen aloituskentallinen”.

» 1. Rikkonut kenttapelaaja tai maalivahti ei saa
osallistua peliin ennen kuin sédantbjen vastainen
varuste on korjattu tai vaihdettu.

» 2. Taman saadnndn perusteella tuomittu rangaistus
on kuulutettava seuraavasti: “Rangaistus pelin
viivyttdmisesta - sdantdjen vastainen tai
vaarallinen varuste”.
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e Joukkuerangaistus 2)

5549g) — RIKKEET ALOITUSTAPAHTUMASSA

a) Kun erotuomari on poistanut pelaajan aloituksesta
ja toinen saman joukkueen pelaaja samassa
aloituksessa viivyttelee aloitukseen tuloa
erotuomarin VAROITUKSEN jalkeen, joukkueelle
tuomitaan:

e Joukkuerangaistus 2)

b) Kun aloituksessa joku muu kuin aloittava pelaaja
tulee aloitusympyraan tai on aloitus- ympyrassa
ennen kiekon pudotusta, saman joukkueen aloittava
pelaaja poistetaan aloituksesta ja korvataan toisella
pelaajalla. Taman saannon toisesta rikkomuksesta
saman joukkueen pelaajan toimesta samassa
aloituksessa rikkoneelle joukkueelle tuomitaan:

e  Joukkuerangaistus 2)

554h) — LIIAN MYOHAINEN
ALOITUSKENTALLINEN

Jos joukkue ei aseta erdtauon jalkeen sdantdjen
mukaista lukumaaraa pelaajia aloittamaan eraa
jatkoera mukaanlukien, joukkueelle tuomitaan:

e Joukkuerangaistus (2)

555 — SAANTOJEN VASTAINEN VARUSTE TAI
VAARALLINEN VARUSTE

a) Kenttéapelaaja tai maalivahti, joka

1. kayttada varustettaan tai visiiriadn siten, etta se
saattaa aiheuttaa vastustajan loukkaantumisen,

2. kayttdd mitd tahansa ei-hyvaksyttya varustetta,

3. kayttaa tai pitda sdantdjen vastaisia tai
vaarallisia luistimia, mailaa tai varustetta,

4. ei pida varusteitaan kasineitd, paansuojauksia,
tai maalivahdin saarisuojusta lukuunottamatta
kokonaan peliasun alla tai

5. kayttaa kasinettd, josta koko kdmmenpuoli tai
sen osa on poistettu tai leikattu paljaan kaden
kaytdn mahdollistamiseksi,

poistetaan jaalta ja erotuomari VAROITTAA hédnen
joukkuettaan.

b) Tuomari voi vaatia kenttépelaajaa tai maalivahtia
poistamaan minka tahansa henkilékohtaisen
esineen, joka erotuomarin harkinnan mukaan
luokitellaan vaaralliseksi itse pelaajalle tai muille
pelaajille. Jos tallaiset varusteet tai esineet ovat
vaikeita poistaa, kenttapelaajan tai maalivahdin on
teipattava ne tai pidettava peliasun alla siten ettei
ne enad ole vaaraksi. Tassa tilanteessa
kenttépelaaja tai maalivahti poistetaan jaalta ja
hénen joukkuettaan varoitetaan.

c¢) Jos varoitetun joukkueen kuka tahansa
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SM-liigassa ja Mestiksessd palaa pelaaja saa pelata
seuraavaan pelikatkoon asti.

» 1. Maila on rikkoutunut, jos sita erotuomarin
mielesta ei voida kayttda normaaliin peliin.

2. Pelaaja saa ottaa osaa peliin ilman mailaa.
3. TAméan sdanndn perusteella tuomittu rangaistus

on kuulutettava seuraavasti: “Pieni rangaistus
mailan sédantdjenvastaisesta vaihtamisesta”.
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d)

9.7.2010

kenttépelaaja tai maalivahti syyllistyy jatkossa mihin
tahansa sdantdjen vastaiseen tai vaaralliseen
varusteeseen liittyvaan rikkeeseen, rikkoneelle
kenttépelaajalle tai maalivahdille tuomitaan:

e  Kaytdsrangaistus (10)

Jos kenttépelaaja tai maalivahti kieltaytyy
luovuttamasta tai rikkoo mailansa tai muun
varusteensa erotuomarin pyytaessa sita
mitattavaksi, maila tai muu varuste katsotaan
saantdjen vastaiseksi ja kenttépelaajalle tai
maalivahdille tuomitaan:

e Pieni rangaistus + kayttsrangaistus 2 +
10)

e) Jos joukkue on esittanyt erotuomarille

f)

vastajoukkueen jonkin varusteen mittauspyynnon ja
mittauspyynto oli aiheellinen, rikkoneelle pelaajalle
tuomitaan:

e Pieni rangaistus )

Jos joukkue on esittanyt erotuomarille
vastajoukkueen jonkin varusteen mittauspyynnon ja

mittauspyynto oli aiheeton, mittausta pyyténeelle
joukkueelle tuomitaan:

e Joukkuerangaistus

(2)

Jos jaalla olevalta kenttapelaajalta irtoaa kypara uusl
paastaan pelin kaydessa, eika hdn mene

valittdmasti pelaajapenkilleen, vaan jatkaa pelia,

hanelle tuomitaan:

e Pieni rangaistus (2"

556 — RIKKOUTUNUT MAILA

a)

b)

d)

Kenttépelaaja tai maalivahti, jonka maila on
rikkoutunut, ei saa vastaanottaa jaalle heitettya
mailaa, mutta saa vastaanottaa mailan jaalla
olleelta joukkuetoveriltaan.

Uusl

Jos kenttépelaaja tai maalivahti, jonka maila on Uusl
rikkoutunut, ei valittomasti pudota rikkoutuneita

osia, vaan jatkaa pelaamista, hanelle tuomitaan:

e Pieni rangaistus (2)

Jos maalivahti, menee pelikatkon aikana
pelaajapenkin luokse vaihtaakseen mailaa ja sitten
palaa takaisin jatkaakseen pelaamista, hanelle
tuomitaan:

e Pieni rangaistus (2"

Kuitenkin jos maalivahti vaihdetaan
varamaalivahtiin, rangaistusta ei tuomita.

Maalivahti saa kuitenkin pelin kdydessa kayda
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» Pelaajalle, joka pudottautuu jaadhan peittaékseen
laukauksen, ei tuomita rangaistusta, jos kiekko
ammutaan hénen alleen tai tarttuu hanen
vaatteisiinsa tai varusteisiinsa, mutta hanta on
rangaistava, jos han millaan tavoin tahansa kayttaa
kasiaan estaakseen kiekon pelaamisen.
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f)
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pelaajapenkillddn vaihtamassa mailansa.

Pelaajalle, joka osallistuu peliin viedessaan uutta
mailaa kenttépelaajalle tai maalivahdilleen,
tuomitaan:

e Pieni rangaistus (2"
Jos pelaaja, jonka maila on rikkoutunut, pelin Uusl
kéydessa vastaanottaa mailan rangaistusaitiossa

olevalta kanssapelaajaltaan, mailan vastaanottavalle
pelaajalle tuomitaan:

e Pieni rangaistus (2')

557 — KIEKON SULKEMINEN KENTTAPELAAJAN
TOIMESTA

a)

b)

<)

Jos kenttépelaaja tahallisesti pudottautuu kiekon
padlle, sulkee tai haalii kiekon vartaloaan vasten,
hanelle tuomitaan:

e  Pieni rangaistus (2")

Jos puolustavan joukkueen kenttapelaaja
tahallisesti pudottautuu kiekon paélle, sulkee tai
haalii kiekon vartaloaan vasten, kun kiekko on
hénen joukkueensa maalialueella, erotuomarin on
tuomittava ei-rikkoneen joukkueen hyvaksi:

e  Rangaistuslaukaus (RL)

Jos puolustavan joukkueen maalivahti on vaihdettu
pois jaalta kenttapelaajaan ja puolustavan
joukkueen kenttapelaaja tahallisesti pudottautuu
kiekon paalle, sulkee tai haalii kiekon vartaloaan
vasten, kun kiekko on hanen joukkueensa
maalialueella, erotuomarin on tuomittava ei-
rikkoneen joukkueen hyvaksi:

) Maali

558 — KIEKON SULKEMINEN MAALIVAHDIN
TOIMESTA

a)

b)

Jos maalivahti, jonka vartalo on kokonaan
maalialueen rajojen ulkopuolella ja kun kiekko on
maaliviivan takana tai kun kiekko on paatyalueen
aloitusympyroissa olevien kahden ryhmitysviivan
ulkopuolella, tahallaan pudottautuu kiekon paalle tai
haalii kiekon vartaloonsa, pitéa tai siirtda kiekon
mita tahansa maalin osaa tai laitaa vasten, hénelle
tuomitaan:

e Pieni rangaistus (2"

Jos maalivahti peittaa tai haalii kiekon vartaloonsa
maaliviivan ja paatyalueen aloitusympyroissa
olevien kahden ryhmitysviivan vélisella alueella
(katso kaavio viereiselld sivulla) eikd hanta
ahdisteta, hanelle tuomitaan:

e Pieni rangaistus (2)
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pelaaja on lyonyt kadella kiekkoa, ja se suuntaa
muuttaen jostain kenttapelaajasta, maalivahdista,
kenttapelaajan tai maalivahdin mailasta tai
toimitsijasta menee maaliin.

» Taman saannon tarkoituksena on pitaa kiekko
pelissé jatkuvasti ja jokainen maalivahdin
toimenpide, joka aiheuttaa tarpeettoman pelikatkon
on rangaistava.
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559 — KIEKON PELAAMINEN KADELLA
KENTTAPELAAJAN TOIMESTA
> Kuitenkaan, MAALIA El HYVAKSYTA, jos hyokkadva a) Pelaaja saa pysadyttaa tai lydda kiekon ilmassa Uusl

b)

c)

d)

avoimella kadella tai tydntaa sitd jaatd pitkin kadella
eika pelia katkaista, ellei pelaaja erotuomarin
mielesta tarkoituksella ohjannut kiekon
kanssapelaajalleen tai tuottanut joukkueelleen edun
millddn muulla alueella kuin puolustusalueellaan,
missa tapauksessa peli katkaistava ja suoritettava
aloitus (katso Saantd 490). Pelia ei katkaista
pelaajan omalla puolustusaluueellaan tekeman
kasisy6ton takia.

Pelaaja saa ottaa kiekon kiinni ilmasta, mutta hanen UUSI
taytyy valittémasti asettaa tai pudottaa kiekko alas

jaalle. Jos pelaaja ottaa kiekon kiinni ja luistelee sen
kanssa joko valttadkseen taklauksen tai

saavuttaakseen edun vastustajaan nahden, hénelle
tuomitaan

e  Pieni rangaistus (2"

kiekon sulkemisesta.

Kenttépelaajalle, joka nostaa kiekon jaasta
kadellaan, tuomitaan:

e  Pieni rangaistus (2")

Jos puolustavan joukkueen kenttapelaaja nostaa
kiekon jaasta kadelladn maalialueellaan,
erotuomarin on tuomittava ei-rikkoneen joukkueen
hyvaksi:

e Rangaistuslaukaus (RL)

Jos puolustavan joukkueen maalivahti on vaihdettu
pois jaalta kenttapelaajaan ja puolustavan
joukkueen kenttépelaaja nostaa kiekon jaasta
kadelldan maalialueellaan, erotuomarin on
tuomittava ei-rikkoneen joukkueen hyvaksi:

) Maali

560 — KIEKON PELAAMINEN KADELLA
MAALIVAHDIN TOIMESTA

a)

b)

Maalivahdille, joka pitda kiekkoa kiinni yli kolmea
(3) sekuntia ja hanta ei vastustaja hairitse,
tuomitaan:

e Pieni rangaistus (2"

Maalivahdille, joka heittda kiekkoa vastustajan uusli
maalin suuntaan ja kiekkoa ensimmaisena pelaa
kanssapelaaja, peli katkaistaan vélittdmasti ja

seuraava aloitus suoritetaan |Ahimmasta

paatyalueen aloituspisteesta.

Maalivahdille, joka tahallisesti pudottaa kiekon
suojuksiinsa, tuomitaan:
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e Pieni rangaistus (2’)

d) Maalivahdille, joka tahallisesti kasaa lunta tai esteitd UUSI
maalille tai sen ldheisyyteen ja taten paatuomarin
mielesta yrittda estdd maalin syntymista,
tuomitaan:

e Pieni rangaistus (2"

561 — YLEISON ESTAMINEN
Pelaajalle, joka koskettaen estda katsojaa, tuomitaan
erotuomarin harkinnan mukaan:

e  Ottelurangaistus (OR)

562 — PELAAJIEN LAHTEMINEN
PELAAJAPENKILTA TAlI RANGAISTUSAITIOSTA

» 1. Jos pelaaja sdantdjen vastaisesti palaa peliin a) Ottelun aikana lukuunottamatta erien pattymista tai UUSI
omalta pelaajapenkiltddn tai rangaistusaitiosta saantdjen mukaista peliin tuloa ei kukaan
oman tai rangaistusaition valvojan virheen takia, kenttépelaaja tai maalivahti saa tulla jaalle
kaikki hanen joukkueensa sina aikana tekemat pelaajapenkiltd tai rangaistusaitiosta.
maalit, jolloin han oli séantdjen vastaisesti jaalla,
hylatéaan, mutta kaikki rangaistukset, jotka on b) Rangaistulle pelaajalle, joka ennen rangaistuksensa
tuomittu jommallekummalle joukkueelle, on paattymistd lahtee rangaistusaitiosta, ellei kyseessa
karsittava tavallisina rangaistuksina. ole erdn paattyminen, tuomitaan:

» 2. Jos pelaaja palasi rangaistusaitiosta jadlle lilan e Pieni rangaistus (2')

aikaisin rangaistusaition valvojan virheen takia,
héanelle ei tuomita lisdrangaistusta, mutta hanen on ¢) Rangaistulle pelaajalle, joka on jo mennyt

karsittava se jaljella oleva rangaistusaika, mika rangaistusaitioon, lahtee ennen rangaistuksensa
hanella oli peliin palatessaan. paattymistd rangaistusaitiosta tarkoituksenaan
vastustaa tuomariston tekeméad paétoksesta,
» 3. Rangaistusaition valvojan on merkittava aika tuomitaan:
muistiin ja ilmoitettava siité erotuomarille
seuraavalla pelikatkolla. e Pieni rangaistus + automaattinen pelirangaistus

kaytoksesta (2" + PRK)

> 4. Ennen kiistan alkua tehdyt vaihdot sallitaan

edellyttaen, ettd vaihtavat pelaajat eivat liity d) Ensimmaiselle kiistan aikana pelaaja- tai

Kiistaan rangaistuspenkilta ldhtevélle pelaajalle tuomitaan:
» 5. Jos kummankin joukkueen pelaajia lahtee e Kaksinkertainen pieni rangaistus +

penkeiltdan samanaikaisesti, kummankin joukkueen Pelirangaistus kaytoksesta (2'+2'+PRK)

ensimmaista, tunnistettavissa olevaa pelaajaa

rangaistaan tdman sddnndén mukaisesti. e) Muille kiistan aikana pelaajapenkiltd ldhteville

pelaajille tuomitaan:

> 6. Paatettdessa kuka pelaajista lahti ensimmaisena

pelaajapenkilta kiistan aikana, erotuomari voi e Kaytdsrangaistus (10)
neuvotella linjatuomareiden tai toimitsijoiden
kanssa. f) Muille kiistan aikana rangaistusaitiosta lahteville

pelaajille tuomitaan:

» 7. Enintdan viisi (5) kdytdsrangaistusta ja/tai

pelirangaistusta kaytoksesta joukkuetta kohden e Pieni rangaistus + Kéytdsrangaistus (2’ + 10",
voidaan tuomita tdman sdanndn mukaisesti joka karsitdan kesken olleen rangaistuksen
paatyttya

g) Jos pelaajalla on kiekko hallussaan tilanteessa,
jossa hanen ja vastustajan maalivahdin valissa ei
ole vastustajaa ja hanté estaa sdantdjen vastaisesti
peliin tullut kenttpelaaja tai maalivahti,
erotuomarin on tuomittava ei-rikkoneen
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joukkueensa hyvaksi:

e Rangaistuslaukaus (RL)

h) Jos maalivahti on poistettu jaalta ja sdantdjen
vastaisesti jaalla oleva hidnen joukkueensa pelaaja
estaa kiekollisen vastustajan liikkeita jaalla,
erotuomarin on valittdmasti tuomittava ei-rikkoneen
joukkueen hyvéksi:

e  Maali

565 — JOUKKUEEN TOIMIHENKILON
LAHTEMINEN PELAAJAPENKILTA
> Jos jadlla oleva pelaaja on loukkaantunut ja syntyy  Joukkueen toimihenkilolle, joka menee jéélle minka
pelikatko, joukkueen ladkari (tai vastaava) saa tahansa erdn aikana ilman erotuomarin lupaa,
menna jadlle hoitamaan loukkaantunutta pelaajaa  tuomitaan:
ilman erotuomarin lupaa.

e Pelirangaistus kaytoksesta (PRK)

566 — KIELTAYTYMINEN PELIN

ALOITTAMISESTA - JOUKKUE ON JAALLA

a) Kun molemmat joukkueet ovat jaalla ja toinen
joukkue jostakin syysta kieltaytyy pelaamasta
erotuomarin niin vaatiessa, erotuomarin tulee
varoittaa kapteenia ja antaa kieltéaytyvalle
joukkueelle 30 sekuntia aikaa, joiden kuluessa peli
on aloitettava tai sitd on jatkettava.

b) Jos tdméan ajan paatyttya joukkue edelleen
kieltdytyy pelaamasta, erotuomarin on tuomittava
kieltaytyvalle joukkueelle:

e Joukkuerangaistus (2)

¢) Jos sama tapahtuma uusiutuu, erotuomarilla ei ole
muuta mahdollisuutta kuin julistaa ottelu
luovutetuksi ei-rikkoneen joukkueen hyvaksi ja
tapaus on raportoitava tapahtuma asiaan kuuluvalle
elimelle jatkotoimenpiteitd varten. uuslI

567 — KIELTAYTYMINEN PELIN

ALOITTAMISESTA - JOUKKUE EIl OLE JAALLA

a) Jos joukkue, joka ei ole jaalla ja jota erotuomari
kapteenin, joukkueenjohtajan tai valmentajan
vélityksellda on kehottanut menemaan jaalle ja
aloittamaan pelin, ei noudata erotuomarin
kehotusta, erotuomarin on annettava kyseiselle
joukkueelle kaksi (2) minuuttia aikaa nhoudattaa
kehotusta.

b) Jos joukkue jatkaa pelid naiden kahden (2)
minuutin kuluessa, rikkoneelle joukkueelle
tuomitaan:

e Joukkuerangaistus (2)
c¢) Jos tdman ajan kuluttua joukkue edelleen kieltaytyy
menemasté jaalle aloittamaan pelin, erotuomarin on

julistettava ottelu luovutetuksi ei-rikkoneen
joukkueen hyvaksi ja tapaus on raportoitava
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» Kun kenttipelaaja tai maalivahti heittdd mailan a) Jaalla tai pelaajapenkilla olevalle kenttapelaajalle tai

rikkoutuneen osan jaan sivuun (eikd laidan yli)
siten, ettd se ei estd pelia tai vastustajia, teosta ei
rangaista.

Kiekon tai kiekkoa kuljettavan pelaajan sijainti silla
hetkelld, kun vastustajan pelaaja tai toimihenkil®
heittd4, laukaisee tai ohjaa (milla tahansa
vartalonsa osalla) mailan, sen osan tai jonkin muun
esineen kohti kiekkoa tai kiekkoa kuljettavaa
pelaajaa on maaraava tekija maaritettiessa
tuomitaanko pieni rangaistus rikkeen tehneelle
pelaajalle tai joukkuerangaistus toimihenkil6lle tai
rangaistuslaukaus ei-rikkoneen joukkueen hyvaksi.
Jos maalivahti on poistettu jaalta, katso tdman
sadnnon e-kohtaa.

» Kiekon sijainti on tilanteessa maaraava tekija.
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tapahtuma asiaan kuuluvalle elimelle
jatkotoimenpiteitd varten.

568 — MAILAN TAI JONKIN MUUN ESINEEN
HEITTAMINEN PELIALUEEN ULKOPUOLELLE

uuslI

Kenttépelaajalle tai maalivahdille, joka heittad mailansa

tai sen osan pelialueen ulkopuolelle, tuomitaan:

e Pelirangaistus kaytoksesta (PRK)
569 — MAILAN TAI JONKIN MUUN ESINEEN
HEITTAMINEN PELIALUEELLA

maalivahdille tai joukkueen toimihenkil6lle, joka
laukaisee tai heittdd mailan tai osan siité tai minka
tahansa muun esineen tai ohjaa (milla tahansa
vartalonsa osalla) mailan tai osan siité tai minka
tahansa muun esineen hanen omalla
hyokkaysalueellaan tai puolueettomalla alueella
olevan kiekon tai kiekkoa kuljettavan pelaajan
suuntaan, tuomitaan:

e Pieni rangaistus (2)
tai

e Joukkuerangaistus (2)

b) Jos puolustavan joukkueen kenttapelaaja,
maalivahti tai toimihenkild tekee minka tahansa

taman saannon "a”’-kohdassa kuvatun rikkeen

omalla puolustusalueellaan, ei-rikkoneen joukkueen

hyvaksi tuomitaan:

¢ Rangaistuslaukaus (RL)

Mikéali maalivahti jattaa tarkoituksellisesti mailansa
tai sen osan tai minkd tahansa muun esineen
maalinsa eteen ja jos kiekko tall6in osuu tallaiseen
esineeseen, olipa maalivahti jaalla tai ei,
erotuomarin on tuomittava ei-rikkoneen joukkueen
hyvaksi:

e Maali

d) Jos jaalla oleva kenttapelaaja tai maalivahti heittaa,
ampuu tai ohjaa (milla tahansa vartalonsa osalla)
mailansa, sen osan tai minka tahansa muun
esineen pois eika millaan tavoin esta pelia, ei
rangaistusta tuomita.

e) Jos tdméan sdannén a-kohdassa mainittu rike
tehdaan kiekkoa hallussa pitdvaa vastustajaa
kohtaan milld alueella tahansa tilanteessa, jossa
rikkoneen joukkueen maalivahti on on poistettu
jaalta, erotuomarin on tuomittava ei-rikkoneen
joukkueen hyvaksi:

e Maali

570 — MAILAN TAI JONKIN MUUN ESINEEN
HEITTAMINEN LAPIAJOTILANTEESSA
a) Jos oman puolustusalueensa ulkopuolella olevaa
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Kiekon on oltava kokonaan puolustusalueen kiekollista pelaajaa, jolla ei ole muuta vastustajaa
siniviivan ylitse ennen kuin rangaistuslaukaus tai kuin maalivahti ohitettavanaan, estéda puolustavan
maali voidaan tuomita. joukkueen kuka tahansa jasen (toimihenkil6t

mukaan lukien) heittamalla tai laukaisemalla mailan
tai sen osan tai mink& muun esineen tahansa tai
ohjaamalla (milla tahansa vartalonsa osalla) mailan
tai sen osan tai minka muun esineen tahansa, ei-
rikkoneen joukkueen hyvaksi tuomitaan:

e Rangaistuslaukaus (RL)

b) Jos vastustajan maalivahti on poistettu jaalta ja
tdman sdannon a-kohdan mukaisia rikkeita tehdaan
oman puolustusalueensa ulkopuolella kiekkoa
hallussa pitavaa pelaajaa kohtaan, ei-rikkoneen
joukkueen hyvaksi tuomitaan:

e Maali

571 — VERITARTUNTOJEN EHKAISEMINEN

a) Pelaajaa, jolla on avohaava tai kenen tahansa verta
paallaan, on kasiteltava “loukkaantuneena
pelaajana” ja hanen taytyy valittomasti poistua
jaalta huoltoa tai puhdistusta varten. Jos pelaaja ei
noudata tata saantda, erotuomarin on tuomittava
pelaajalle:

e Pieni rangaistus (2"

b) Tallaisen pelaajan sallitaan palata jaalle edellyttéen,
etta
1. avohaava on kokonaan suljettu ja suojattu
soveltuvilla siteilld ja haavateipeilla ja
2. kaikki veri on poistettu tai kunnolla puhdistettu
pelaajan iholta, varusteista ja peliasusta.

¢) Jos jaan pinta, kentdn osat tai muut esineet ovat
veren tahraamia, erotuomarin on varmistettava,
etta kenttahenkildstd poistaa veritahrat seuraavalla

elikatkolla.

572 — KAPTEENIN TAI VARAKAPTEENIN KAYTOS
Jos jaalla tai pelaajapenkilla ollut kapteeni tai
varakapteeni tulee valittamaan rangaistuksesta,

hanelle tuomitaan:

o Kaytdsrangaistus(10’)

573 — LIIAN MONTA PELAAJAA JAALLA

a) Jos jossakin vaiheessa pelin kaydessa joukkueella
on jaalla enemman pelaajia, kuin mihin silla on
oikeus, joukkueelle on tuomittava:
e Joukkuerangaistus 2)

b) Jos ottelun kahden viimeisen minuutin tai jatkoajan
aikana joukkue syyllistyy tahalliseen vaaraan
vaihtoon (liilan monta pelaajaa jaalla), ei-rikkoneen

joukkueen hyvaksi tuomitaan:

e Rangaistuslaukaus (RL)
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575 — RIKKEET PELAAJIEN
VAIHTOTAPAHTUMASSA
» Tamaén sddnndn perusteella tuomittu rangaistus on a) Jos joukkue aikoo vaihtaa pelaajaa (pelaajia) sille
kuulutettava seuraavasti: “Joukkuerangaistus - sallitun ajan umpeuduttua, erotuomarin on
liian hidas eteneminen aloitusta varten”. maarattava kentélle tuleva pelaaja (tulevat
pelaajat) takaisin pelaajapenkille ja VAROITETTAVA
kyseisté joukkuetta.

b) Taman sdannon rikkomisesta uudelleen ottelun
aikana tuomitaan rikkoneelle joukkueelle:

e Joukkuerangaistus )

576 — SUKELTAMINEN

Pelaajalle, joka erotuomarin tulkinnan mukaan
ilmiselvasti liioittelee kaatumista, reaktiota tai
teeskentelee loukkaantumista hankkiakseen
toiminnallaan vastapelaajalle rangaistuksen,
tuomitaan:

e Pieni rangaistus (2"

590 — MAALIVAHDIN RANGAISTUKSET
Saannodssa 511 on esitetty maalivahdin rangaistuksia
koskevat toimintatavat.

Maalivahtia koskevat erityisrangaistukset on esitetty
seuraavissa sdannoissa:
1. 509 Toiminta rangaistuslaukauksessa
2. 528] Nyrkkitappelu tai Vakivaltaisuus UuslI
3. 554c  Kiekon laukaiseminen tai heittdminen
pelialueen ulkopuolelle
556 Rikkoutunut maila
558 Kiekon sulkeminen
560 Kiekon pelaaminen kadella
568...570 Mailan tai jonkin muun esineen
heittdminen

No ok

591 — KESKIVIIVAN YLITTAMINEN
MAALIVAHDIN TOIMESTA
» Tilannetta arvioitaessa maalivahdin luistimien Jos maalivahti osallistuu peliin mill& tavoin tahansa
sijainti on maaraava tekija. ylitettydan keskiviivan, hanelle tuomitaan:

e Pieni rangaistus (2"

592 — MAALIVAHTI MENEE PELAAJAPENKKINSA
LUO PELIKATKON AIKANA

Jos maalivahti menee pelaajapenkkinsad luo pelikatkon
aikana, ellei kysymyksessa ole maalivahdin vaihto tai
aikalisg, hanelle tuomitaan:

e Pieni rangaistus (2)
593 — MAALIVAHTI POISTUU MAALIALUEELTA
KIISTAN AIKANA
Jos maalivahti poistuu maalialueensa valittomasta
laheisyydesta kiistan aikana, hanelle tuomitaan:

e Pieni rangaistus (2’)
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594 — MAALIVAHTI PUDOTTAA KIEKON
MAALIVERKOLLE

Jos maalivahti pudottaa kiekon maaliverkolle
aiheuttaakseen pelikatkon, hanelle tuomitaan:

e Pieni rangaistus (2"

595 — MAALIVAHTIEN SUOJELU

» Kaikki tAman sdadnnon paatokset / tuomiot pitéad a) Kaikissa tilanteissa, joissa vastustaja aiheuttaa ei-
perustua ainoastaan erotuomarin arvioon. tahattoman kontaktin vastustajan maalivahtiin, kun
maalivahti on maalialueellaan ja riippumatta siité,
» Tahaton tai muunlainen maalivahdin ja syntyykd tilanteesta maali vai ei, rikkoneelle
vastajoukkueen kenttapelaajan vélinen “kontakti” pelaajalle tuomitaan tilanteeseen soveltuva
voi tapahtua mailan tai vartalon mink& tahansa rangaistus.

osan toimesta.

b) Maalivahtia ei saa taklata silla perusteella, ettd han
on maalialueen ulkopuolella. Kaikissa tilanteissa,
joissa vastustaja tarpeettomasti koskettaa
maalivahtia, pelaajaa rangaistaan (katso Saanté
522). Tahaton kontakti maalivahtiin sallitaan, kun
maalivahti pelaa kiekkoa maalialueen ulkopuolella ja
kontaktin tehnyt pelaaja yrittda kohtuudella valttaa
tarpeetonta kontaktia.

c) Jos hyokkaavan joukkueen pelaaja painetaan, uusl
tyénnetdén tai rikotaan vastustajan toimesta siten,
ettd han joutuu kontaktiin maalivahdin kanssa,
tallaista tilannetta ei katsota hydkkaavan pelaajan
aiheuttamaksi edellyttden, ettd hdn on kohtuudella
yrittényt valttda kontaktin syntymistd maalivahdin
kanssa.

d) Kun maalivahti on pelannut kiekkoa maalialueen
ulkopuolella ja sen jalkeen vastustajan pelaaja
muutoin kuin tahattomasti estéd hanen
palaamisensa maalialueelle, talléin rikkoneelle
pelaajalle tuomitaan rangaistus estamisestd. Uusl

e) Maalivahtia tulee rangaista, jos héan toimillaan Uusl
maalialueen ulkopuolella héiritsee vastustajan
pelaajaa, joka yrittdd pelata kiekkoa tai vastustajaa.

f) Kuitenkin, jos hy6kkadvan joukkueen pelaaja seisoo UUSI
maalialueella, peli katkaistaan ja seuraava aloitus
suoritetaan lahimmasta puolueettoman alueen

aloituspisteesta.
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LIITE1 - MAINONTAA KOSKEVAT MAARAYKSET
Mainoksia ja/tai tuotemerkkitunnuksia voidaan sijoittaa jadhan,
laitoihin, suojalaseihin, verkkoihin, maaleihin tai
pelaajapenkkien, rangaistusaitioiden, maalituomarin aition ja
toimitsija-aition kaikkiin sisd- ja ulkopuolisiin pintoihin, pelaajien
asusteisiin ja/tai varusteisiin, erotuomareiden ja
linjatuomareiden asusteisiin ja/tai varusteisiin silla edellytyksella,
ettd niiden kuvaukset on toimitettu ja kirjallinen lupa saatu:
1. Kansainvaliselta Jaakiekkoliitolta (I1IHF) sen
mestaruuskisoissa tai
2. kansallisilta liitoilta niiden alueilla pelattavissa kaikissa seka
kansallisissa ett& kansainvalisissa otteluissa.
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» 1. Jaahallin séhkoinen pelikello on se
tapahtumassa.
» 2. Lammittelyjakson aikana kumpikin joukkue

suorittaa toimintojaan omalla
kenttépuoliskollaan.

» 3. Lammittelyjakson aikana saa soittaa
musiikkia.

» 4. lIHF:n mestaruuskilpailuissa varalla oleva
erotuomari valvoo lammittelyjaksotapahtumaa.

© Suomen Jaéakiekkoliitto ry ja IIHF

LIITE 2
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OTTELUN LAHTOLASKENTA JA

LAMMITTELYJAKSON AIKATAULU

Alla olevaa aikataulua taytyy noudattaa ennen kaikkia 11HF:n
ajanottolaite, jonka toiminta on ratkaiseva tassa jadkiekon mestaruuskilpailujen otteluita (Sisaltéa voidaan muuttaa
tarvittaessa IIHF:n eri mestaruuskilpailuissa):

Aika
- 90:00

—60:00

—40:00

—20:00

- 10:00

- 07:00

- 06:00

- 05:00

70

Joukkueen kokoonpanokaavake toimitetaan joukkueelle

20 minuutin valmistumisaika [Ammittelyjaksoa varten
kaynnistyy pelikellossa.

Joukkueet toimittavat joukkueen kokoonpano-
kaavakkeen kirjurille.

Mediakeskus saa kopion joukkueiden alustavista
kentéllisista.

Tuomariston lammittelyaika jaalla.

20 minuutin lammittelyjakso kdynnistyy ja ottelukello
kdy 20 minuutista alaspain.

Tuomaristo poistuu jaalta.

Joukkueet ovat jaalla lammittelyjaksolla.

Hallissa soitetaan lammittelymusiikkia 20 minuutin
ajan.

Aanimerkki ilmoittaa lammittelyjakson p&&ttymisesta.
Joukkueet poistuvat jaalta.

Jaa puhdistetaan uudelleen.

Ottelukello kdy 20 minuutista alaspain.

Joukkueet ilmoittavat aloituskokoonpanonsa sekéa
kapteenin ja varakapteenien nimet Kirjurille.

Joukkueet saavat valokopion allekirjoitetusta
poytakirjasta.

Tuomaristo saa valokopion allekirjoitetusta
poytakirjasta.

Dopingvalvonta saa valokopion allekirjoitetusta
poytakirjasta.

Kuuluttaja kuuluttaa kummankin joukkueen
kokoonpanon.

Paatuomarille ja linjatuomareille ilmoitetaan, etta
heidan on lahdettavéa jéalle yhden minuutin kuluttua.

Molemmille joukkueille ilmoitetaan, etta heidan on
lahdettéava jaalle yhden minuutin kuluttua.

Paatuomari ja linjatuomarit lahtevat pukuhuoneestaan
ja menevat valittomasti jaalle.

Molemmat joukkueet lahtevat pukuhuoneestaan ja
menevat valittémasti jaalle.
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e Pa&tuomari ja linjatuomarit tulevat jaalle.
e Kansainvalinen TV-signaali alkaa (tunnus)

- 04:00 Joukkueet tulevat jaalle.

- 03:15 P&atuomari ja linjatuomarit seisovat erotuomarin
alueella.

- 02:50 Kuuluttaja esittelee paatuomarin ja linjatuomarit.
-02:30 Molemmat joukkueet asettuvat omille siniviivoilleen.

- 02:00 Joukkueiden kapteenit tervehtivat padtuomaria ja
linjatuomareita erotuomarin alueella.

-01:00 e Molemmat joukkueet poistuvat pelaajapenkeilleen.
o Aloituskentélliset jaavat jaalle.

—00:15 Paatuomari kutsuu aloituskokoonpanot asettumaan
keskipisteesta suoritettavaa aloitusta varten.

- 00:00 Ottelu alkaa
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LIITE 3 - VIRALLISET KUULUTUKSET

KUULUTUKSET:

A3.1 - PAKOLLISET KUULUTUKSET
(Katso my6s 1HHF:n kuuluttajan kasikirja ja 1IHF:n Ottelutapahtumien tiedottamisessa pelaajille,
toimitsijan kasikirja) valmentajille, tuomareille ja katsojille ovat seuraavat

kuulutukset pakollisia:
Maalintekija ja syottajat:
Maalintekija ja syottajat
Rangaistukset
Rangaistusten paattyminen
Tilanteen tarkastaminen videomaalituomarilta
Aikalisa
Erasta tai ottelusta jaljella oleva peliaika

”JOUKKUE ... (joukkueen nimi) MAALI, MAALINTEKIJA
NUMERO ... (numero ja nimi), MAALIN SYOTTAJA /
SYOTTAJAT NUMERO ... (numero ja nimi) JA NUMERO
... (numero ja nimi).

AIKA ....”

oukhwnE

Rangaistukset:

”JOUKKUE ... (joukkueen nimi), NUMERO ... (numero ja
nimi), 2 MINUUTIN RANGAISTUS ... (rangaistuksen
syy). AIKA ...”.

1. Vierasjoukkueen rangaistus kuulutetaan ensimmaisena.

2. Tilanteessa, jossa rangaistu pelaaja ei voi menna
rangaistusaitioon, tai kyseessa on maalivahdin rangaistus:
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"RANGAISTUKSEN KARSII NUMERO ... (numero ja
nimi)”.

Rangaistusten paattyminen:
"Joukkue A:n rangaistus paattyy” (jos joukkueella on
karsittavana muita vajaalukuiseksi tekevia rangaistuksia):

”JOUKKUE (nimi) PELAA TAYSILUKUISENA”
tai

"MOLEMMAT JOUKKUEET PELAAVAT
TAYSILUKUISINA”

(jos kummallakaan joukkueella ei ole karsittdvana muita
vajaalukuiseksi tekevia rangaistuksia).

Tilanteen tarkastaminen videomaalituomarilta:
"TILANNE TARKASTETAAN KUVANAUHALTA”.

Jos tarkastuksen perusteella tuomitaan maali,
kuulutetaan "MAALI™.

Jos tarkastuksen perusteella ei tuomita maali,
kuulutetaan "MAALIA EI SYNTYNYT”.

Aikalisa:
”JOUKKUE ...(joukkueen nimi) AIKALISA”.
7 AIKALISA PAATTYNYT”.

Erasta tai ottelusta jaljella oleva peliaika:
Ensimmaisessa era, pelikello nayttda 1:00: "YKSI MINUUTTI
JALJELLA ENSIMMAISTA ERAA”.

Toinen era, pelikello nayttd4 1:00: "YKSI MINUUTTI JALJELLA
TOISTA ERAA”,

Kolmas erd, pelikello nayttda 2:00: "KAKSI MINUUTTIA
JALJELLA KOLMATTA ERAA”.
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A4.1 — ESTYNYT PAATUOMARI TAI LINJATUOMARI -
ENNEN OTTELUA

Jos jostakin syysta otteluun maaratyt paatuomari tai
linjatuomarit eivat voi saapua, on joukkueiden johtajien
sovittava korvaavasta paatuomarista ja/tai korvaavista
linjatuomareista.

Jos he eivéat pysty sopimaan, asiaan kuuluvan elimen on
maarattava tuomarit.

A4.2 — ESTYNYT PAATUOMARI TAI LINJATUOMARI -
OTTELUN AIKANA

Jos pelin kdydessa paatuomari joutuu pois jaalta tai
loukkaantuu, linjatuomarien on katkaistava peli ellei toisella
joukkueella ole maalintekotilannetta.

Jos paatuomari on kykenematon jatkamaan tehtavaansa,
toisen linjatuomarin on hoidettava paatuomarin tehtavat
ottelun loppuun saakka. Taman linjatuomarin valitsee
erotuomaritarkkailija/otteluvalvoja ja jos han ei ole paikalla,
niin paatuomari tai tarvittaessa joukkueiden johtajat.

Jos linjatuomari on kykeneméatdn toimimaan, paatuomarilla on
oikeus maarata sijainen, jos han katsoo sen tarpeelliseksi.

Jos otteluun nimetty tuomari saapuu ottelun kdydessa, hanen
tulee valittdmasti korvata tilapdinen tuomari.

A4.3 — KOLMEN EROTUOMARIN JARJESTELMA
Paatuomarin ja linjatuomareiden on jaatava jaalle jokaisen
eran ja ottelun paatyttya, kunnes kaikki pelaajat ovat
poistuneet jaalta ja siirtymassa pukuhuoneisiinsa.

A4.4 — KOLMEN EROTUOMARIN JARJESTELMA -
PAATUOMARIN TEHTAVAT ENNEN OTTELUA
Paatuomarille kuuluu ottelun yleisjohto ja hanella on taysi
kaskyvalta kaikkiin ottelun toimitsijoihin ja pelaajiin nahden, ja
kaikissa erimielisyyksissd hanen paatoksensa on lopullinen.
Ennen kuin pad&tuomari aloittaa pelin hanen on tarkistettava,
etta otteluun maaratyt toimitsijat ovat paikoillaan ja
varmistauduttava siitd, ettd ajanotto- ja merkinantolaitteet
ovat kunnossa.

Paatuomarin on maarattava joukkueet jaalle maarattyna
alkamisaikana kunkin eran alussa.
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A4.5 — KOLMEN EROTUOMARIN JARJESTELMA -
PAATUOMARIN TEHTAVAT OTTELUN AIKANA
Paatuomarin on maarattava ja ilmoitettava kirjurille sellaiset
rangaistukset, jotka pelisddnndissa kuvatuista sdantdrikkeista
on esitetty.

Paatuomari hyvaksyy tehdyt maalit.

Paatuomari voi kyseenalaisten maalien osalta neuvotella
linjatuomarin, maalituomarin tai videomaalituomarin (jos
kaytettavissd) kanssa ennen lopullista paatdstaan.

Paatuomarin on ilmoitettava kirjurille maalintekijan nimi tai
numero seka syottopisteisiin oikeutettujen pelaajien maara.

IIHF:n A-ryhman mestaruuskilpailuissa ja olympiakisoissa
syOttajat ratkaisee kirjuri.

Jos padtuomari ei jostakin syysta hyvaksy tehtya maalia,
hénen on seuraavan pelikatkon aikana ilmoitettava
kuulutettavaksi maalin hylkd&dmisen syy.

Paatuomari voi oman harkintansa mukaan mitata minka
tahansa varusteen tai jos jommankumman joukkueen kapteeni
mittausta pyytaa (Saanté 260).

Paatuomarin on maarattava joukkueet jaalle maarattyna
alkamisaikana kunkin erén alussa.

Paatuomari suorittaa kunkin erdn ensimmaisen aloituksen ja
jokaisen maalin jalkeisen aloituksen.

A4.6 — KOLMEN EROTUOMARIN JARJESTELMA -
PAATUOMARIN TEHTAVAT OTTELUN JALKEEN
Valittomasti ottelun jalkeen paatuomarin on saatava kirjurilta
virallinen ottelupdytakirja. Hanen on tarkistettava ja
allekirjoitettava poytékirja ja palautettava se kirjurille.

Paatuomarin on raportoitava virallisessa ottelupoytakirjassa
valittomasti ottelun jalkeen ja annettava taydellinen selvitys
yksityiskohdista asiaan kuuluvalle elimelle kaikista:

1. Pelirangaistuksista kaytoksesta

2. Ottelurangaistuksista 1

3. Raportti asiaan kuuluvalle elimelle kaikista
vélikohtauksista, jotka tapahtuvat ennen ottelua,
sen aikana tai sen jalkeen.
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A4.7 — Linjatuomarien tehtavéat
Linjatuomarien tehtédvana on ratkaista ja katkaista peli
viheltamalla pilliinsd seuraavissa sdantdja koskevissa rikkeissa:

1. paitsio,
2. pitka,
3. kiekko yli laidan tai ei pelattavissa tai kiekon kulkua

estéa asiaankuulumaton henkild,
maali on siirtynyt paikaltaan,
aloituksen hairinté,

lian aikainen maalivahdin vaihto,
yleisdn osallistuminen peliin,

pelaajan loukkaantuessa,

pelaaja on syottanyt kiekon kadellaan
kanssapelaajalleen,

10. kiekkoa on ly6ty korkealla mailalla.

©o~No O A

Linjatuomarin on katkaistava peli, jos pelaaja on syottanyt
kiekon kadelldan kanssapelaajalleen tai jos kiekkoa on lydty
korkealla mailalla, ja on ilmeista, ettei pad&dtuomari ole
havainnut riketta.

Linjatuomari saa katkaista pelin ja raportoida paatuomarille
rangaistuksista ainoastaan seuraaviin saantoérikkomuksiin
liittyen:

1. liian monta pelaajaa jaalla,
2. maila tai jokin muu esine heitetaan jaalle
pelaajapenkkien tai rangaistusaition laheisyydesta.

Linjatuomarin on paatuomarin pyynnosta selostettava oma
néakemyksensa jokaisesta ottelun aikana tapahtuneesta
valikohtauksesta.

Hanen on ilmoitettava valittémasti oma ndkemyksensa
olosuhteista, jotka liittyvat maalin tahalliseen siirtimiseen.
Hanen on valittdmasti ilmoitettava paatuomarille
néakemyksensa saantorikkeista, joista tuomitaan:

Joukkuerangaistus

Iso rangaistus
Kaytbsrangaistus
Pelirangaistus kayttksesta
Ottelurangaistus

opwNPE

Linjatuomarien on suoritettava kaikki aloitukset ottelun aikana
paitsi erien alussa ja maalinteon jalkeen.

A4.8 - KAHDEN EROTUOMARIN JARJESTELMA
Erotuomareille kuuluu pelin yleisjohto ja heilla on taysi
kaskyvalta kaikkiin ottelun toimitsijoihin ja pelaajiin nahden, ja
kaikissa erimielisyyksissa heidan paatoksenséa on lopullinen.
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A4.9 - KAHDEN EROTUOMARIN JARJESTELMA -
EROTUOMARIEN TEHTAVAT ENNEN OTTELUA

Ennen kuin erotuomarit aloittavat pelin heidan on
tarkistettava, etta otteluun méaaratyt toimitsijat ovat paikoillaan
ja varmistauduttava siitd, etta ajanotto- ja merkinantolaitteet
ovat kunnossa.

Erotuomareiden on maarattava joukkueet jaalle ottelulle
maarattyna alkamisaikana kunkin eran alussa.

A4.10 — KAHDEN EROTUOMARIN JARJESTELMA -
EROTUOMARIEN TEHTAVAT OTTELUN AIKANA
Erotuomarien on maarattava ja ilmoitettava kirjurille sellaiset
rangaistukset, jotka pelisaanndissa kuvatuista saantorikkeista
on esitetty.

Erotuomarien on katkaistava peli kaikista muista
saantorikkeista.

Erotuomarit hyvaksyvat tehdyt maalit.

Erotuomarien on ilmoitettava kirjurille maalintekijéan ja
syoGttopisteisiin oikeutettujen pelaajien nimet tai numerot.

Jos erotuomarit eivat jostakin syysta hyvaksy tehtya maalia,
heidén on seuraavan pelikatkon aikana ilmoitettava
kuulutettavaksi maalin hylkéamisen syy.

Erotuomarit voivat oman harkintansa mukaan mitata minka
tahansa varusteen tai jos jommankumman joukkueen kapteeni
mittausta pyytaa (saanté 260).

Erotuomarien on maarattava joukkueet jaalle maarattyna
alkamisaikana kunkin eran alussa.

Erotuomarit suorittavat kaikki aloitukset.

A4.11 — KAHDEN EROTUOMARIN JARJESTELMA -
EROTUOMARIEN TEHTAVAT OTTELUN JALKEEN
Erotuomarien on jaatava jaalle jokaisen eran ja ottelun
paatyttyd, kunnes kaikki pelaajat ovat poistuneet jaalta ja
siirtymassa pukuhuoneisiinsa.

Valittomasti ottelun jalkeen erotuomarien on saatava kirjurilta
virallinen ottelupdytakirja. Heidan on tarkistettava ja
allekirjoitettava poytékirja ja palautettava se kirjurille.

Erotuomarien on raportoitava virallisessa ottelupoytékirjassa
valittomasti ottelun jalkeen ja annettava taydellinen selvitys
yksityiskohdista asiaan kuuluvalle elimelle kaikista:

1. Pelirangaistuksista kaytoksesta

2. Ottelurangaistuksista 1

3. Raportti asiaan kuuluvalle elimelle kaikista
vélikohtauksista, jotka tapahtuvat ennen ottelua,
sen aikana tai sen jalkeen.

A4.20 — TOIMITSIJAT

© Suomen Jaéakiekkoliitto ry ja IIHF 77

9.7.2010

9.7.2010



ESIPAINOS

A4.21 — KIRJURIN TEHTAVAT ENNEN OTTELUA
Kirjurin on saatava kummankin joukkueen johtajalta tai
valmentajalta luettelo peliin osallistuvista pelaajista.

Kirjurin on taytettava viralliseen ottelupdytékirjaan seuraavat
tiedot:

1. jokaisen pelaajan nimi, pelipaikka ja humero sekéa
kirjain “C” kapteenien ja “A” varakapteenien nimien
kohdalle,

2. kaikki ottelua koskevat tiedot, kuten pelipaikka,
paivamaara, koti- ja vierasjoukkueen nimet ja
tuomariston nimet.

A4.22 — KIRJURIN TEHTAVAT OTTELUN AIKANA
Kirjurin on kirjattava viralliseen ottelupéytakirjaan:

1. tehdyt maalit,

2. maalintekijéiden numerot ja syottdjien numerot,

3. kummankin joukkueen pelaajat, jotka olivat maalin
syntyhetkella jaalla,

4. kaikista erotuomarien maaraamista rangaistuksista
rangaistujen pelaajien numerot, rangaistusten syyt,
rangaistusten tuomitsemisaika ja jokaisen
rangaistuksen pituus,

5. jokainen rangaistuslaukaus, rangaistuslaukauksen
suorittava pelaaja seka rangaistuslaukauksen tulos,

6. jokaisen varamaalivahdin peliintuloaika.

IIHF:n mestaruuskisojen A-ryhman otteluissa seka
Olympiakisoissa kirjuri paattaa pelaajan/pelaajat, jo(t)ka
merkitédan syottajaksi.

Pisteita koskevat muutospyynnot otetaan huomioon
ainoastaan, jos ndma on tehnyt joukkueen kapteeni
viimeistdan ennen ottelun paattymista tai ennen kuin
erotuomari on allekirjoittanut virallisen ottelupdytakirjan.

Kirjurin vastuulla on

1. rangaistusten ja maalien oikea tiedottaminen
tulostaululla,

2. kunkin rangaistun pelaajan karsimén rangaistuksen
oikean keston varmistaminen,

3. valitdn ilmoitus erotuomarille ajannayttoélaitteissa ja
virallisessa, oikeassa peliajassa olevista eroista,

4. niiden korjauksien tekeminen, jotka erotuomari
maaraa,

5. ilmoitus erotuomarille, kun sama pelaaja on saanut
toisen kaytdsrangaistuksen samassa ottelussa.

6. llmoitus erotuomarille, jos poytékirjaan
merkitsematdn pelaaja osallistuu peliin.

A4.23 — KIRJURIN TEHTAVAT OTTELUN JALKEEN
Kirjurin on viimeisteltava virallinen ottelupdytakirja
erotuomarin allekirjoitusta varten ja toimitettava se asiaan
kuuluvalle elimelle.
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A4.24 — AJANOTTAJAN TEHTAVAT
Ajanottajan on rekisteroitava:

1. ottelun laht6laskenta ennen ottelua (katso Liite 2 -
Ottelun laht6laskenta ja lammittelyjakson aikataulu),
ottelun ja jokaisen eran alku- ja loppuaika,

erien valilla oleva 15 minuutin tauko,

kaikki todellinen peliaika ottelun aikana,

kaikkien rangaistusten alkamis- ja loppumisaika,
aikalisien alkamis- ja loppumisaika.

oakwd

Jos kaytossa ei ole automaattista kumistinta tai sireenia,
ajanottajan on annettava merkki kumistimella, sireenilla tai
pillilla kunkin eran ja jatkoaika-eran paattyessa.

Ajanottajan on annettava erotuomarille ja joukkueille
ennakkoilmoitus kolme (3) minuuttia ja kaksi (2) minuuttia
ennen jokaisen erén alkamisesta.

Aikaa koskevissa mahdollisissa kiistoissa erotuomarin paatos
on lopullinen.

A4.25 — KUULUTTAJAN TEHTAVAT
Kuuluttaja kuuluttaa yleisen aanentoistojarjestelman
valityksella:

maalit, niiden tekijat ja syottajat,

rangaistukset,

rangaistusten paattymisen seka ilmoittaa

kun ensimmaisen ja toisen eran peliaikaa on jaljella
yksi minuutti ja

kun kolmannen erén peliaikaa on jéljella kaksi
minuuttia,

PwbdPE
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Katso Liitteesta 3 virallisten kuulutusten sanamuodot.

A4.26 — RANGAISTUSAITION VALVOJIEN TEHTAVAT
Yksi rangaistusaition valvoja nimetddn kummankin joukkueen
rangaistusaitioon.

Rangaistusaition valvojan vastuulla on:

1. ilmoittaa pyynndsta rangaistulle pelaajalle tarkasti
tieto jaljella olevasta rangaistusajasta,

2. paastaa rangaistu pelaaja takaisin jaalle oikeaan
aikaan rangaistuksen paattyessa,

3. ilmoitettava kirjurille, jos rangaistu pelaaja lahtee
rangaistusaitiosta ennen rangaistuksensa
paattymista.
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LIITE6 - EROTUOMARIN KASIMERKIT

LAITATAKLAUS - SAANTO 520
Lyodaan nyrkilla toisen kdaden avoimeen kdmmeneen Kerran rinnan
korkeudella.

MAILAN PAALLA LYOMINEN - SAANTO 521
Kyynarvarren liike paikallaan olevan kaden alle rinnan korkeudella.
Ylemman kaden kdmmen on avoin ja alempi k&si on nyrkisséa.

PELAAJIEN VAIHDON KASIMERKKI - SAANTO 412

Paatuomari antaa vierasjoukkueelle viisi (5) sekuntia aikaa pelaajien
vaihtamiseen. Viiden sekunnin kuluttua paatuomari nostaa katensa
sen merkiksi, ettei vierasjoukkue en&& saa vaihtaa pelaajia ja
kotijoukkueella on viisi sekuntia aikaa pelaajien vaihtamiseen.

RYNTAYS - SAANTO 522
Nyrkkiin puristettuja k&sia pyoritetddn toistensa ympari rinnan
korkeudella.

© Suomen Jaéakiekkoliitto ry ja IIHF 80 9.7.2010



ESIPAINOS 9.7.2010

SELASTA TAKLAAMINEN - SAANTO 523
Rinnasta tdysin  ulospdin  suunnattu  molempien  késien
yhtéaikainen liike hartioiden tasolla, jolloin kdmmenet ovat
avoimina ja vartalosta ulospdin avautuvina.

LEIKKAAMINEN - SAANTO 524
Jommallakummalla kéadella lyodaan polvitaipeeseen takaapdin
samalla pitden molemmat luistimet jaassa.

POIKITTAINEN MAILA - SAANTO 525
Rinnasta noin puoli metrid ulospdin ja takaisinpdin suunnattu
molempien k&sien yhtaaikainen liike kimmenet nyrkissa pitaen

SIIRRETTY RANGAISTUSVIHELLYS - SAANTO 514
Pilliton kasi kohotetaan suoraan ylos pé&én ylépuolelle. On
sallittua ensin osoittaa rikkeen tehnytta pelaajaa kerran ja tdmén
jalkeen kohottaa kéasi suoraan ylds paan ylapuolelle
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KYYNARPAATAKLAUS - SAANTO 526
Kammenen taputus toisen kaden kyynérpaahan.

MAALI TEHTY - SAANTO 470
Yhdella ké&della osoitus maalia kohti, jotta ilmoitetaan
kiekon menneen maaliin.

KASISYOTTO - SAANTO 490
Alas lasketulla kadelld avoimen kdmmenen eteenpdin
suuntautuva liike vartalon sivulla.

KORKEA MAILA - SAANTO 530
Otsan korkeudella paan sivulla nyrkit péallekkain
yhteen.

KIINNIPITAMINEN - SAANTO 531
Rinnan tasolla tartutaan toisen kaden
ranteeseen.
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MAILASTA KIINNIPITAMINEN - SAANTO
532

Kaksivaiheinen kasimerkki, jossa
kiinnipitdmisen kasimerkkia seuraa
tarttuminen kuvitteelliseen mailaan
molemmin kasin

KOUKKAAMINEN - SAANTO 533
Ensin kadet suoriksi eteen nyrkit perékkain,
sitten kiskaiseva liike kylked kohti.

ESTAMINEN - SAANTO 534
Asetetaan kyynarvarret ristiin rinnalle kédet

nyrkissa.
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POLVITAKLAUS - SAANTO 536
Kammenelld taputetaan jompaankumpaan polveen ja samalla
pidetddn molemmat luistimet jadssa.

OTTELURANGAISTUS - SAANTO 507
Kammenelld taputus paélakeen.

KAYTOSRANGAISTUS - SAANNOT 504, 505

Yhtaaikainen Kkasilla lyonti lantiolle. Ké&simerkki on sama
epaurheilijamaisesta kaytoksesta, kymmenen minuutin
kaytosrangaistuksesta ja pelirangaistuksesta kaytoksesta.

RANGAISTUSLAUKAUS - SAANTO 508
Nyrkissd olevat kédet ristissd paan ylapuolella. Merkki naytetdan
vasta pelikatkolla.
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VAKIVALTAISUUS - SAANTO 528
Nyrkkiin puristettu kasi tyonnetéan suoraan sivulle hartiatasolla.

HUITOMINEN - SAANTO 537
Toisen kaden kdmmensyrjalla ylhaalta tapahtuva hakkausliike
toisen kéden kyynérvarteen.

KEIHASTAMINEN - SAANTO 538
Molempien perékkdin nyrkissa olevien kasien tyontava liike
alaviistoon vartalon edessa.

AIKALISA - SAANTO 422
Muodostetaan molemmilla kimmenilla T-Kirjain rinnan edessé.
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LIIAN MONTA PELAAJAA JAALLE
SAANTO 573

Néytetddn kuutta sormea (toinen
kasi avoimena) rinnan edessa.

KAMPITUS - SAANTO 539
Jommallakummalla ké&della
lyodaan jalkaan edesta
polvitaipeen alapuolelle samalla
pitden molemmat luistimet
jaéssa.

El VIHELLETA

Ka&mmenet alaspéin osoitettuina

tehddan hartiatasolla k&sien

pyyhkimisliike;

- Erotuomarin toimesta tehtyna
se tarkoittaa, ettd kyseessa ei
ollut maali, kasisyotto tai
kiekon pelaaminen korkealla
mailalla.

- Linjatuomarin toimesta
tehtyna se tarkoittaa, etta
kyseessa ei ollut pitka ja
joissakin tilanteissa ei paitsio.

PAAHAN KOHDISTUVAN
TAKLAUKSEN KASIMERKKI -
SAANTO 540

Ké&mmenpohjalla taputus pédéan
sivulle.
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VARTALOTAKLAUS NAISILLA
SAANTO 541

Pilliton kasi vastakkaisen rinnan
ylapuolelle.

HYOKKAAVA PELAAJA uusl
MAALIALUEELLA

SAANTO 595

Rinnan korkeudella olevalla

kéadella tehdaan puolikaaren

muotoinen liike jaén tason

suuntaisesti kuvaten maalialuetta.

Taman jalkeen toinen kasi

ojennetaan kohti puolueetonta

alueetta.

PELIN VIIVYTTAMINEN UusI
SAANTO 544

Asetetaan pillitdn kasi, kimmen

avoimena rinnan péaalle ja

ojennetaan kasi olkavarresta irti

vartalosta.
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SIIRRETTY PAITSIOVIHELLYS - SAANTO 451
Pilliton k&si kohotetaan suoraan yl6s paan
ylapuolelle. Paitsiotilanteen rauettua linjatuomari
laskee katensa alas sivulleen.

PITKA - SAANTO 460

Takalinjatuomari (tai erotuomari kahden
erotuomarin jéarjestelméssa) ilmoittaa mahdollisesta
pitkasta kohottamalla toisen kétensa suoraan ylos
paan ylapuolelle. Ké&si on pidettava suorana ylhaalla
niin kauan kunnes etulinjatuomari tai erotuomari
joko viheltaa pilliinsé tuomitessaan pitkan tai
tehdesséaan ei vihelletd”-merkin (wash out). Heti
kun peli on katkaistu pitkan takia takalinjatuomari
(tai erotuomari) asettaa késivartensa ristiin rinnan
eteen ja sitten osoittaa tarpeellista sitd paatyalueen
aloituspistettd, josta seuraava aloitus suoritetaan ja
luistelee kyseiselle pisteelle.

PAITSIOVIHELLYS - SAANTO 450

Linjatuomari (tai erotuomari kahden erotuomarin
jarjestelméssd) ensin viheltad pilliinsa ja sitten
osoittaa pillittdmalla kadelld&n suoraan siniviivan
suuntaisesti.
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